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Ïîñòàíîâêà ïðîáëåìè
Ó су÷асному циôровому сус-

ïільстві еôективність освітнього
ïроцесу áагато в ÷ому çалеæить
від якості комïонентів, ùо вхо-
дять до освітніх ïрограм. ßк ïра-
вило, це нав÷альна ïрограма, нав-
÷альні матеріали, виклада÷і, сту-
денти та çацікавлені сторони.

Íа сьогодні використання су-
÷асних інôормаціéних технологіé
у çакладах виùо¿ освіти маº ве-
ли÷еçне çна÷ення. Çавдяки наяв-
ним áаçам çнань виклада÷і моæуть
створþвати курси, які не лиøе від-
ïовідаþть сïециôіці ïредметно¿
галуçі, але é враховуþть когнітив-
ні осоáливості студентів. Водно-
÷ас студенти отримуþть моæли-
вість самостіéно øукати додатко-
ву інôормаціþ в Інтернеті.

Íа ïлатôормах дистанціéно-
го нав÷ання нав÷альні матеріали
çаçви÷аé вклþ÷аþть мультимедіé-
ниé контент, якиé виклада÷і ви-
користовуþть для роçвитку в у÷-
нів відïовідних комïетентностеé.
Проте останнім ÷асом ç’являºть-
ся все áільøе роáіт, які вкаçуþть
на те, ùо мультимедіéні нав÷аль-
ні комïлекси ïовинні враховува-
ти як соціотиï у÷нів, так і ïоколін-
ня, до якого вони налеæать.

Ó [1, 2] ïроведено дослідæен-
ня, які відстеæували варіаáель-
ність серцевого ритму студентів
у класі та оцінþвали еôект нав÷ан-
ня øляхом аналіçу çмін емоціé сту-
дентів, ùо дало ваæливу інôорма-
ціþ для оцінки якості нав÷ання.

×ереç øвидку циôрову транс-
ôормаціþ уïодоáання ïоколін-
ня міленіалів (1980–1995) деùо
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відріçняþться від уïодоáань так
çваного ïокоління Z (1995–2010).
Покоління Z віддаº ïеревагу ïро-
стому циôровому контенту, якиé
легко достуïниé на ріçних ïлат-
ôормах і моáільних ïристроях
[3, 4].

Проведене дослідæення сïря-
моване на оцінку роçвитку муль-
тимедіéного контенту та транс-
ôормаці¿ ïедагогі÷но¿ ïсихологі¿
[5, 6]. Вони вкаçуþть на те, ùо
ïокоління Z віддаº ïеревагу ін-
тегрованому мультимедіéному
контенту, миттºвому çворотному
çв’яçку та менø складному освіт-
ньому контенту, якиé легко çро-
çуміти.

Îтæе, якість нао÷них нав÷аль-
них оá’ºктів і ïідхід до ¿х ïода÷і
моæуть виçна÷ати еôективність
нав÷ання. Êрім того, роçуміння
мультимедіéного нав÷ального ма-
теріалу çна÷ноþ міроþ çалеæить
від когнітивних ïроцесів у÷ня, які
виçна÷аþть éого сïриéняття та-
кого контенту.

Áільøість існуþ÷их çасоáів
електронного нав÷ання роçроá-
лено відïовідно до стилів нав÷ан-
ня та рівня çнань студентів. Вони
не враховуþть когнітивні осоáли-
вості у÷нів. ßк наслідок, çáільøу-
ºться роçрив міæ рівнем роçвит-
ку мультимедіéних çасоáів нав-
÷ання та якістþ нав÷ання.

Öе дослідæення сïрямоване
на виріøення ціº¿ ïроáлеми øля-
хом вïровадæення теорі¿ інôор-
маціéного ïроцесу в роçроáку нав-
÷альних матеріалів, які врахову-
þть когнітивні ïереваги студентів.

Àíàë³ç ïîïåðåäí³õ 
äîñë³äæåíü
ßк çаçна÷алося виùе, áільøість

су÷асних моделеé адаïтивних
ïлатôорм електронного нав÷ан-

ня роçроáлено ïереваæно на ос-
нові конструктивістських і когні-
тивістських теоріé ïедагогіки, які
охоïлþþть лиøе оáмеæену ÷ас-
тину ïіçнавальних ïроцесів сту-
дентів [7]. Ðоçроáка та ïода÷а нав-
÷альних матеріалів маþть çна÷ниé
вïлив не лиøе на методи нав-
÷ання, а é на глиáину çасвоºння
матеріалу. Îтæе, сïриéняття çдо-
áува÷ами мультимедіéного кон-
тенту çалеæить від якості нав-
÷ального матеріалу та ïідходу
до çаáеçïе÷ення адаïтивними
системами електронного нав÷ан-
ня. Водно÷ас когнітивні ïроцеси
вив÷ені недостатньо, а çусилля
ùодо ¿х інтеграці¿ в онлаéн-нав-
÷альні ïлатôорми оáмеæені ÷ереç
відсутність ïристро¿в для çáору
ôіçіологі÷них даних [7].

Су÷асниé нав÷альниé контент
моæе áути в ріçних ôорматах, на-
ïриклад, аудіо, текст аáо відео.
Такиé циôровиé контент, вклþ-
÷аþ÷и мультимедіéниé освітніé
контент, ÷асто використовуºться
в масових відкритих онлаéн-кур-
сах [8].

ßк ïокаçано на рис. 1, у кон-
цеïтуальніé структурі адаïтивних
систем електронного нав÷ання
характеристики ïоведінки у÷нів
ôіксуþться модулем у÷ня ç ви-
користанням ¿хніх ïерсоналіçо-
ваних стилів нав÷ання. Таким ÷и-
ном, метод нав÷ання виçна÷аº
модель ïоведінки користува÷а,
в тому ÷ислі когнітивні ïереваги,
які çалеæать від реакці¿ у÷нів на
оáроáку інôормаці¿ стосовно муль-
тимедіéного контенту [9, 10].

Êогнітивні характеристики від-
носяться до індивідуальних від-
мінностеé у сïриéнятті інôорма-
ці¿ çдоáува÷ами, вклþ÷аþ÷и такі
ïроцеси, як рівень мотиваці¿ та
уваги [11], еôективність коротко-
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÷асно¿ та довготривало¿ ïам’яті
моçку [12] та ригідність відкри-
тості. [13]. Óсі когнітивні ïроце-
си, оïисані в цих дослідæеннях,
активіçуþться ïід ÷ас онлаéн-нав-
÷ання: внутріøня мотивація у÷-
нів, інтерактивність, ïіçнання та
когнітивне навантаæення.

Проáлеми техні÷но¿ адаïтаці¿
існуþ÷их ïлатôорм електронно-
го нав÷ання, вклþ÷аþ÷и деталі-
çаціþ ïідтримки навігаці¿, суміс-
ність систем нав÷ання, ïогану
динамі÷ну ïереда÷у контенту та
слаáку концентраціþ у÷ня, ïов’я-
çані ç відсутністþ то÷них ïараме-
трів адаïтаці¿, які моæуть çаáеç-
ïе÷ити динамі÷ну ïерсоналіçаціþ
мультимедіéного нав÷ання. 

Ó [14] ïредставлено адаïтив-
ну структуру, çасновану на áіо-
інôорматиці, яка ïередáа÷аº,
ùо осоáливості áіоінôорматики,
вклþ÷аþ÷и когнітивні ïереваги
студентів, çаáеçïе÷уþть електрон-
ні системи то÷ними ïараметрами
адаïтаці¿, які, у своþ ÷ергу, ïідтри-
муþть миттºву динамі÷ну ïерсо-
наліçаціþ контенту та ïокраùуþть
еôективність нав÷ання. Таким ÷и-

ном, доведено, ùо адаïтація
когнітивних ïереваг моæе доïо-
могти ïроцесу нав÷ання і тим
самим çменøити навантаæення
на студентів.

Ó сïроáі виріøити цþ ïроá-
лему кілька неùодавніх дослідæень
вистуïили ç ініціативоþ вклþ-
÷ити когнітивні характеристики
студентів у ïлатôорми електрон-
ного нав÷ання. Ó [15] авторами
çаïроïоновано систему, яка ви-
çна÷аº мотиваціéниé стан сту-
дентів çа доïомогоþ моáільних
ïристро¿в. Ðоçроáлена ïлатôор-
ма ïрацþº çа алгоритмом, якиé
реагуº на çміни в інтересах сту-
дентів аáо оцінці цільово¿ ком-
ïетентності.

Автори [16, 17] çаïроïонува-
ли оріºнтованиé на емоці¿ ïідхід
до оáроáки ïриродно¿ мови, якиé
çосередæуºться на вилу÷енні емо-
ціé у÷нів ïід ÷ас у÷асті в ïроцесі
нав÷ання. Çаïроïонованиé ïідхід
використовуº éмовірнісну метри-
ку ïравдоïодіáності для отриман-
ня картини когнітивних ïереваг.

Ó [18] автори çаïроïонували
систему виявлення емоціé студен-
тів çа доïомогоþ дат÷ика стеæен-
ня çа ïоглядом. Çаïроïонованиé
ïідхід використовуº евклідову
відстань для вив÷ення когнітив-
них уïодоáань øляхом виçна÷ен-
ня сôери інтересів студента.

Автори [19] çаïроïонували ïід-
хід до інтерôеéсу моçок-комï’þ-
тер, якиé створþº картину ког-
нітивних уïодоáань студентів.
Çаïроïонованиé алгоритм ïідх-
оду ïрацþº на основі активаці¿
моçкових хвиль студентів. Äослі-
дæення такоæ виявило кореля-
ціþ міæ станами активаці¿ моçку
та станами мотиваці¿ студентів
у мультимедіéному середовиùі.
Ó цьому виïадку çаïроïоновано

Ðис. 1. Êонцеïтуальна основа
адаïтивних систем електронного

нав÷ання (AeLS) [10]
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адаïтивну систему на основі áіо-
інôорматики (AePKAS), яка вико-
ристовуº когнітивну карту для
ïерсоналіçаці¿ вмісту електрон-
ного нав÷ання в реæимі реально-
го ÷асу çа доïомогоþ навігаціé-
них ïосилань на основі áіоінôор-
матики. Алгоритм çаïроïонова-
но¿ системи (AePKAS) ïрацþº на
основі ïорогового діаïаçону оá-
раних ïараметрів, вклþ÷аþ÷и ÷ас
÷итання студента та роçøирення
çіниці.

ßк видно ç ïроведеного огля-
ду літературних дæерел, роçроá-
ка мультимедіéних нав÷альних
комïлексів ç урахуванням когні-
тивних осоáливостеé у÷нів çдіé-
снþºться в ріçних наïрямах. Ó ціé
роáоті ці ïитання роçглядаþться
ç ïоçиці¿ врахування соціотиïів
студентів.

Ìåòà ðîáîòè
Äослідæення когнітивних уïо-

доáань ріçних соціотиïів ùодо
мультимедіéного нав÷ального кон-
тенту, роçроáка та вïровадæення
адаïтивних систем електронного
нав÷ання на основі теорі¿ оáроá-
ки інôормаці¿ та оцінка еôектив-
ності цього ïідходу в çадоволен-
ні уïодоáань студентів та ïокра-
ùення реçультатів нав÷ання.

Ðåçóëüòàòè ïðîâåäåíèõ 
äîñë³äæåíü
Ó су÷асну еïоху даних інôор-

мація вистуïаº ваæливим нема-
теріальним активом і клþ÷овим
ресурсом. Ó сôері циôрового нав-
÷ання вона охоïлþº як структу-
ровані дані у вигляді текстів, так і
ïівструктуровані дані, ïредстав-
лені на веá-саéтах. Îднак нараçі
недостатньо уваги ïриділяºться
неструктурованим і ïівструктуро-
ваним даним, які нерідко містять

цінну інôормаціþ, ùо вïливаº
на ôормування стилþ нав÷ання.

Ідеальноþ стратегіºþ º çáиран-
ня всіº¿ достуïно¿ інôормаці¿ для
çаáеçïе÷ення максимально¿ ïов-
ноти даних. Îднак су÷асні схо-
виùа даних стикаþться ç двома
основними викликами. По-ïерøе,
студенти генеруþть вели÷еçні оá-
сяги інôормаці¿, ïри÷ому ÷астка
ïівструктурованих і неструктуро-
ваних даних ïостіéно çростаº.
По-друге, реляціéні áаçи даних не-
еôективні для çáерігання струк-
турованих даних, ùо не відïовіда-
þть сïециôі÷ним вимогам, тоді як
нереляціéні áаçи даних (NoSQL)
маþть оáмеæені моæливості ро-
áоти в реальному ÷асі, недостат-
ньо ïідтримуþть складні SQL-
оïераці¿, çокрема áагатотаáли÷-
ні çаïити, та маþть інøі недоліки.
Ó çв’яçку ç цим еôективна інте-
грація реляціéних і нереляціéних
áаç даних стаº крити÷но ваæли-
воþ для роáоти ç великими да-
ними.

Ó роáоті çаïроïоновано метод,
ùо доçволяº використовувати
дані ç великих áаç даних для
створення нав÷альних матеріалів,
адаïтованих до соціотиïу студен-
тів. Äля ïоділу студентів на гру-
ïи çастосовано кластерниé ана-
ліç, çокрема метод k-середніх.

Êластериçація схоæих даних
даº çмогу виçна÷ати відмінності
é характеристики міæ ріçними
кластерами. Ìетод k-means áа-
çуºться на ïринциïі ïодіáності
даних, ùо доçволяº роçріçняти
оá’ºкти ріçних класів та макси-
міçувати відстань міæ ними.

Åвклідова відстань доçволяº
виçна÷ити роçáіæності міæ клас-
терами.

² Í Ô Î Ð Ì À Ö ² É Í ²  Ò Å Õ Í Î Ë Î Ã ² ї
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(1)

де d — евклідова відстань; xi та yi
º çраçковими çна÷еннями.

Під ÷ас ïроцесу кластериçа-
ці¿ на коæніé ітераці¿ неоáхідно
ïерераховувати центро¿ди клас-
териçаці¿ відïовідно до рівняння

(2)

де Ci ïоçна÷аº центр кластери-
çаці¿.

Ітераціéниé ïроцес çаверøу-
ºться, коли кількість ітераціé до-
сягаº максимального çна÷ення,
яке менøе çа çаданиé ïоріг. Піс-
ля класиôікаці¿ кластерів вико-
нуºться ітерація циклу, і реçуль-
тати виводяться у виïадку, якùо
цільова ôункція çаáеçïе÷уº çáіæ-
ність. Ôормулþвання цільово¿
ôункці¿, яка використовуºться
в дослідæенні, наведено в рів-
нянні (3).

(3)

тут ïоçна÷аº середнº çна-
÷ення виáірки.

×им виùе çна÷ення цільово¿
ôункці¿ в ïроцесі кластериçаці¿,
тим менøоþ º ïодіáність міæ
класами в кластерах; навïаки,
ниæ÷е çна÷ення цільово¿ ôункці¿
свід÷ить ïро áільøу схоæість
оá’ºктів у меæах кластерів.

Поïередніé аналіç реçульта-
тів кластериçаці¿ ïокаçав, ùо для
çаáеçïе÷ення високо¿ то÷ності
моніторингу ïід ÷ас кластерного
аналіçу соціотиïів студентів не-
оáхідно роçроáити методику оцін-
ки ïараметрів áагатовимірно¿
çмінно¿. Äо таких çмінних ïара-

метрів налеæать стандарти освіт-
ніх ïрограм, освітніé статус сту-
дентів, реçультати ісïитів тоùо.

Öі ïараметри використовуþть-
ся для ôормування ïотоку да-
них, ùо ïредставляþть конвер-
гентні çмінні індикатори, які до-
çволяþть ïокраùити якість ана-
ліçу.

Ôормування áагатовимірного
ïотоку даних доçволяº виконати
кореляціéне çлиття для оá÷ислен-
ня вектора ріøення, якиé виçна-
÷аº індекс оцінки кластера. Ç ура-
хуванням конвергенці¿ встановле-
но, ùо ïроцес кластериçаці¿ схиль-
ниé до досягнення локальних
оïтимальних ріøень. Ó çв’яçку ç
цим у дослідæенні çаïроïонова-
но кількісниé рекурсивниé метод
аналіçу, якиé çаáеçïе÷уº ïідтрим-
ку даних для ïриéняття ріøень.
Öеé метод реаліçуºться ÷ереç
кореляціéну кластериçаціþ, ùо
доçволяº ïоáудувати цільову ôун-
кціþ для áільø то÷ного і еôектив-
ного аналіçу.

F(a) = (SP, AB, LB, IH, DP),    (4)

де SP — якість нав÷альних ма-
теріалів; АВ — усïіøність студен-
тів; LB — нав÷альна ïоведінка;
IH — çалу÷ення; DP — ÷астота
вçаºмоді¿.

Ó áагатовимірному ïросторі
оçнак çа доïомогоþ інтеграці¿
великих даних моæливо встано-
вити çв’яçок міæ ïокаçниками
якості нав÷альних матеріалів та
рівнем çасвоºння çнань студен-
тів. Êількісне çна÷ення рекурсив-
них оçнак, ùо виділяþться ïід
÷ас моніторингу та оцінþвання
нав÷ально¿ діяльності, оïисуºть-
ся наведеним ниæ÷е рівнянням. 

Çастосування великих áаç да-
них у ïоºднанні ç класиôікаціºþ
у÷нів çа соціотиïами доçволяº от-



² Í Ô Î Ð Ì À Ö ² É Í ²  Ò Å Õ Í Î Ë Î Ã ² ї

127

IS
S

N
 2

0
7

7
7

2
6

4
. 

Те
хн

о
ло

гі
я 

і т
е

хн
ік

а 
д

р
ук

ар
ст

ва
. 

2
0

2
5

. 
№

 1
(8

7
)

римати надіéні вихідні дані для
оцінþвання рівня сôормовано-
сті освітніх комïетентностеé. Öе
такоæ сïрияº ïроведеннþ еôек-
тивного аналіçу якості нав÷аль-
них матеріалів, çаáеçïе÷уþ÷и
адаïтаціþ освітнього ïроцесу до
ïотреá і осоáливостеé студентів.

Äля виçна÷ення соціотиïу çдо-
áува÷ів створено оïитувальник
на основі концеïці¿ структури
інтелекту çа методикоþ Ãоварда
Ãарднера.

Êластериçація çа соціотиïами
виçна÷ила методику ïідготовки
мультимедіéних çасоáів нав÷ан-
ня та методику ïідготовки лекціé-
них і ïракти÷них çанять. 57,5 %
у÷асників надали á ïеревагу ін-
дивідуальним çавданням ïеред
ïроектним нав÷анням (рис. 2).
Проте для виконання конкретних
ïракти÷них çавдань 32,3 % у÷ас-
ників віддали á ïеревагу роáоті
в малих груïах (1–3 у÷асники),
ùо сïрияло á координаці¿ та ви-
конаннþ çавдань. І лиøе 10,2 %
студентів віддали ïеревагу нав-
÷аннþ çа стандартноþ методикоþ.

Ç то÷ки çору мультимедіéно-
го нав÷ального контенту, áіль-
øість у÷асників (65,2 %) віддали
á ïеревагу ïреçентаціям Power-
Point, а 30,5 % віддали á ïере-
вагу анімаці¿ ïід ÷ас роáоти на
ïлатôормі електронного нав÷ан-
ня. Çа традиціéні методи ïояс-
нення на доøці висловилися 4,3 %
(рис. 3). 

75,8 % у÷асників ексïеримен-
ту висловилися çа нав÷ання вдо-
ма, оскільки це доçволяº нав÷а-
тися в комôортному темïі. Êрім
того, ïриáлиçно 29,7 % відçна÷и-
ли, ùо для них ваæливиé ста-
áільниé інтернет-ç’ºднання áеç
ïереáо¿в. Áільøість у÷асників
(70,5 %) такоæ воліли á отриму-
вати çаïисаниé відеоконтент від
виклада÷ів.

ßк áуло çаçна÷ено виùе, áіль-
øе 57,5 % у÷асників віддадуть
ïеревагу індивідуальним çавдан-
ням на основі ¿х соціотиïових
осоáливостеé, тоáто індивідуаль-
ні відмінності виçна÷аþть когні-
тивні ïереваги студентів, ùо ïри-

Ðис. 2. Перевага до çалу÷ення до нав÷ання



çводить до кореляці¿ міæ еôектив-
ним темïом нав÷ання та актив-
ністþ студентів. 

Êрім того, студенти не відмов-
ляþться ïовністþ від ïіçнаваль-
но¿ доïомоги інøих студентів,
тому ïонад 32,3 % у÷асників
віддаþть ïеревагу груïовіé ро-
áоті ïри виконанні конкретних
ïракти÷них çавдань.

Ùо стосуºться модальності
контенту, ïонад 65,2 % у÷асни-
ків виáрали ïреçентаці¿ Power-
Point, а не анімаціþ. Тут на со-
ціотиï вïливаþть осоáливості
ïокоління. Таким ÷ином, ïоколін-
ня Z віддаº ïеревагу áільø сïро-
ùеному і легкому для роçуміння
контенту. Вони віддаþть ïере-
вагу домаøньому нав÷аннþ. Öе
áуло інтерïретовано як ïотреáа
студента в індивідуальному ком-
ôорті, а такоæ уникнення втру-
÷ання ÷инників навколиøнього
середовиùа, таких як ïроáки,
øум, ïогані ïогодні умови тоùо.

Ùо стосуºться відеоконтенту,
то 30,5 % у÷асників çаçна÷или,
ùо ¿м ïотріáні відеоçаïиси лек-

ціé та лаáораторних роáіт. Öе
доçволяº áільø детально вив÷и-
ти матеріал аáо кілька раçів ïе-
реглянути неçроçумілі моменти.

Âèñíîâêè
Ó роáоті дослідæено когнітив-

ні уïодоáання ріçних соціотиïів
ùодо мультимедіéного освітньо-
го контенту, роçроáлено та вïро-
вадæено адаïтивні системи елек-
тронного нав÷ання на основі тео-
рі¿ оáроáки інôормаці¿, оцінено
¿х еôективність у çадоволенні
вïодоáань у÷нів та ïокраùенні
реçультатів нав÷ання.

Представлено реçультати оïи-
тування, анкети та онлаéн-тес-
тових çаïитань, які роçроáлені
таким ÷ином, ùоá відоáраçити
вïодоáання ïокоління Z. Статис-
тика хі-квадрат становить 23,0838,
çна÷ення P — 0,00077, а стуïінь
своáоди — 6, реçультат досто-
вірниé ïри p < 0,05. Öе свід÷ить
ïро наявність асоціаціé міæ кіль-
кома відïовідями на çаïитання.
Ðеçультати оïитування ïокаçали,
ùо áільøість у÷асників надаþть
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Ðис. 3. Óïодоáання до ïодання нав÷ального матеріалу
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ïеревагу індивідуальним çавдан-
ням, а не стандартним, але для
ïракти÷них çавдань вони відда-
þть ïеревагу роáоті в малих гру-
ïах.

Êрім того, áільøість у÷асників
віддавали ïеревагу лекціéному
контенту ç мультимедіéними нав-
÷альними оá’ºктами, а реçуль-
тати тестування ïокаçали, ùо
у÷асники досягали виùих реçуль-
татів, коли лекці¿ áули ілþстро-
вані мультимедіéним контентом.
Ó÷асники такоæ віддали ïерева-
гу моáільності ïеред традиціé-
ним (класним) нав÷анням.

Ó даніé роáоті акцентуºться
увага на ваæливості врахування
соціотиïів студентів. Перевагоþ
цього ïідходу º моæливість адаï-
тувати роçклад çанять до нави-
÷ок студента, ùо доçволяº отри-
мати цілесïрямовану освіту,
оріºнтуþ÷ись на індивідуальні
ïотреáи. Öе ïоïередньо ïідтвер-
дæуºться ïеревіркоþ досягнутих
комïетентностеé. Студенти, які

нав÷аþться çа індивідуальноþ
траºкторіºþ, отримуþть çна÷но
виùі áали ïорівняно ç тими, хто
ïроходить нав÷ання çа традиціé-
ноþ методикоþ. Íав÷ання ç ви-
користанням роçроáленого інтер-
активного інтерôеéсу користува-
÷а моæе сïрияти ïокраùеннþ
ïрогресу в оволодінні çнаннями
ïорівняно ç інøими методами.
Î÷евидно, неоáхідно ïровести де-
тальніøі дослідæення вïливу ріç-
них методів нав÷ання (çміøане
нав÷ання, електронне нав÷ання
тоùо) на освітні досягнення сту-
дентів у рамках конкретних ос-
вітніх траºкторіé. Такоæ слід вив-
÷ити, ÷и моæуть стилі нав÷ання
студентів вïливати на ¿хнþ ус-
ïіøність.

Öі дослідæення доïомоæуть
краùе уçгодити нав÷альні ïлани
ç актуальними інтересами сту-
дентів та ïоінôормуþть викла-
да÷ів ïро ÷инники, які виçна÷а-
þть ïоïулярність ïевних ïредме-
тів і виклада÷ів.
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The article is devoted to the issues of developing information
systems taking into account the cognitive characteristics 

of users, in particular those who are learning. The main as-
pects of designing interfaces and organizing information 
flows in such a way as to increase the efficiency of per-
ception and assimilation of information are considered.

Keywords: information systems; adaptive interfaces; 
personalization of learning; artificial intelligence; 
cognitive load; digital educational environment.

Íадіéøла до редакці¿: 09.02.25

Ðеценçія: 24.02.25

Îïуáліковано: 15.04.25




