
Ïîñòàíîâêà ïðîáëåìè
ØІ використовуþть у áагатьох

сôерах лþдсько¿ діяльності, çо-
крема в галуçі ïисьменництва,
видавни÷о¿ сïрави та редагуван-
ня. В Óкра¿ні видавці çастосовуþть
ØІ для створення оáкладинок
ріçноæанрових видань [1], ілþ-
страціé до ïоети÷них çáірок [2]
та комïлексно¿ ïідготовки дитя-
÷их видань [3]. Працівники видав-
ни÷о¿ галуçі активно тестуþть моæ-
ливості ÷ат-áота в генеруванні
текстового é віçуального контен-
ту та ïривертаþть увагу до ети÷них
асïектів використання мовних мо-
делеé у видавни÷их ïродуктах.

Ó СØА ситуація деùо інøа:
автори масово генеруþть тексти
книг çа доïомогоþ ØІ та роçмі-
ùуþть ¿х для ïродаæу на ïлатôор-
мі Amazon. Ç огляду на це ком-
ïанія оáмеæила кількість моæливих
оïуáлікованих е-видань на саéті
до трьох на день і ïо÷ала вида-
ляти ïідоçрілі видання, тоáто такі,

ùо імітуþть роáоти сïравæніх ав-
торів. Крім цього, Amazon çмінив
своþ ïолітику ùодо використан-
ня ØІ у видавни÷их ïродуктах
і çаïровадив оáов’яçкове марку-
вання «створениé ØІ» [4]. Вваæаº-
мо ці çміни та вкаçівки çна÷уùи-
ми, адæе використання ØІ ïоки
ùо неналеæно врегульоване в ïра-
вовіé ïлоùині, а ïродукти, ство-
рені ØІ, не çахиùені авторським
ïравом [5].

Коліçі¿ та дискусі¿ виникаþть
і ÷ереç çміст áаç даних, на яких
нав÷аþть ØІ. Авторів худоæніх і не-
худоæніх книг неïоко¿ть те, ùо в
цих áаçах містяться çахиùені ав-
торським ïравом цілісні твори.
Áільø як 8000 у÷асників Ãільді¿ ав-
торів ïідïисали колективниé лист
до комïаніé-роçроáників ØІ ç ви-
могоþ комïенсувати çáитки, ùо
¿х çавдано авторам творів ïід ÷ас
нав÷ання великих мовних моде-
леé на ¿хніх текстах [6]. Íаáуваº
актуальності ïотреáа легаліçувати
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використання ØІ: на ïо÷атку
2024 р. ç’явилася неïриáуткова
органіçація Fairly Trained, мета
яко¿ — сертиôікувати ті комïані¿
ØІ, які нав÷аþть сво¿ моделі в ле-
гальниé сïосіá [7]. Öе ïерøі кро-
ки до виваæеного використання
ØІ, адæе ç éого доïомогоþ ïись-
менник моæе стимулþвати твор-
÷иé ïроцес, çнаéти у відïовідях
÷ат-áота іде¿ та натхнення для
сво¿х роáіт, дискутувати ç ним [8].
Саме тому ваæливо роçроáляти
методи еôективного використан-
ня ØІ для асистування ïисьмен-
нику ïід ÷ас твор÷ого ïисьма.

Аíàë³ç ïîïåðåäí³õ 
äîñë³äæåíü
×ат-áот моæе доïомагати лþ-

дині в редагуванні, структуруван-
ні та ïоліïøенні твору, так само,
як і текстові редактори, системи
для ïеревірки граматики é ор-
ôограôі¿, а такоæ ïрограми для
аналіçу мови твору та стилісти÷-
них çасоáів у ньому [9]. Текстові
редактори ç ïідтримкоþ систем
оáроáки ïриродно¿ мови асисту-
þть авторові на всіх стадіях ство-
рення історі¿: ïід ÷ас ïлануван-
ня, наïисання та редагування
[10]. ØІ моæна використовувати
на ріçних етаïах роáоти над тво-
ром: у ïроцесі моçкового øтурму,
дослідæення теми, áеçïосередньо
ïід ÷ас ïисьма аáо æ для ôіналь-
ного оцінþвання твору (ôункція
áета-ридера) [11, С. 7]. Äо áільø
сïециôі÷них моæливостеé вико-
ристання систем на кøталт Word-
craft моæемо віднести генеруван-
ня ідеé, ïродовæення ре÷ення,
роçøирення виáраного тексту, ге-
нераці¿ тексту відïовідно до ав-
торських вкаçівок, виáору альтер-
нативних варіантів тексту, ïере-
ïисування виáраного тексту çа вка-
çівкоþ [11, С. 3].

Íауковці çаçна÷аþть ïро ріç-
ниé досвід використання лþди-
ноþ ØІ у твор÷ому ïисьмі. ØІ
ïроïонуº ïисьменникові несïо-
дівані іде¿ [12], ùо надихаº éого
та сïонукаº вïровадити у твір кон-
цеïці¿, ïро які він сïо÷атку навіть
не думав. Водно÷ас автор контро-
лþº наïисане é моæе відхилити
недоре÷ну ÷и неïравильну відïо-
відь ÷ат-áота [9]. ØІ моæе áути é
активним ïомі÷ником ïід ÷ас ство-
рення текстів, ïроïонувати неïе-
редáа÷увані ïовороти сþæету
аáо нових ïерсонаæів та сцени.
Ó текстах, çгенерованих ØІ, нові
реалі¿ траïляþться ÷астіøе, ніæ
у наïисаних лþдиноþ. Тоæ ïись-
менник моæе роçроáляти та до-
оïрацьовувати іде¿ [13]. Öе ко-
рисно як для лþдеé, які маþть
çна÷ниé досвід наïисання худоæ-
ніх текстів, так і для ïо÷атківців.
Ó такому раçі ÷ат-áот çмоæе ïро-
довæити ре÷ення, çгенерувати
альтернативні варіанти, ïереôра-
çувати думку аáо æ çаïроïону-
вати іде¿ для роçдумів.

Ëþдина використовуº ØІ для
áільø масøтаáних çавдань, як-от
генерування ідеé та сþæетів,
аáо, навïаки, ç éого доïомогоþ
ïокраùуº лиøе окремі ôраçи та
мовні çвороти. Çдеáільøого ко-
ристува÷ від÷уваº сеáе редакто-
ром, адæе отримуº ïроïоçиці¿
від ÷ат-áота та використовуº наé-
краùі ç них у сво¿х творах. Вод-
но÷ас користува÷ маº çваæати
на осоáливості та оáмеæення
системи ïід ÷ас вçаºмоді¿ [11].
Суïере÷ливі відïовіді ÷ат-áота
сïонукаþть ïисьменників ïоліï-
øувати своº ïисьмо. Автори сïриé-
маþть ØІ як оáмеæення, долаþ÷и
яке, вони вдосконалþþть ïисьмен-
ницькі нави÷ки. Óрахування цього
асïекту ïід ÷ас роçроáлення ïро-
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дуктів на основі ØІ доïомоæе ïо-
краùити ¿х та роçøирити меæі ви-
користання технологі¿ [14].

Водно÷ас серед користува÷ів
немаº одноçна÷но¿ думки ùодо
меæ креативності ØІ та éого çдат-
ності ïродукувати нове. Ó дослі-
дæенні Í. Сінгх та ін. у÷асники екс-
ïерименту висловлþвали неод-
ноçна÷не ставлення до çдатності
÷ат-áота áути твор÷им. Õтось вва-
æав, ùо ØІ не ïритаманна креа-
тивність, інøі вïевнені, ùо він моæе
áути твор÷им лиøе до ïевно¿ меæі,
адæе це ïродукт лþдсько¿ діяль-
ності, а хтось ÷ерïав у відïовідях
ØІ натхнення, адæе ÷ат-áоту
властиво ïоºднувати неïоºдну-
ване. Ваæливо, ùо ïід ÷ас вçаº-
моді¿ ç ØІ думка користува÷а
могла çмінитися від «÷ат-áот моæе
áути то÷ним» до «÷ат-áот дос-
татньо креативниé» [15].

Виникаþть суïере÷ності é ùодо
налеæності кінцевого тексту лþ-
дині-автору. Çгідно ç дослідæен-
ням Ì. Ëі та ін., ùо менøе кори-
стува÷і ïисали ïід ÷ас сïільно¿ ро-
áоти іç ØІ, то менøе вони від÷у-
вали авторство [16]. Ó дослідæен-
ні Í. Ciнгх та ін. користува÷і мали
такиé досвід: дехто вваæав, ùо
реçультати ÷ат-áота моæна вико-
ристовувати лиøе для стимуля-
ці¿ натхнення, хтось уïевнениé у
ïо÷атковіé налеæності ідеé саме
лþдині і в тому, ùо çа ріøення,
ïриéмати ïроïоçиці¿ ØІ ÷и від-
хиляти ¿х, такоæ відïовідаº лþди-
на. Äля когось ïроïоçиці¿ ÷ат-áота
не виявилися корисними [15].

Існуþть é інøі оáмеæення ви-
користання ØІ у твор÷ому ïись-
мі, як-от áрак ïроçорості é гене-
рування неïравдиво¿ інôормаці¿
[17], нероçуміння семантики тек-
сту, ïсихологі÷них осоáливостеé і
комунікаціéних ïрактик, надмірне

використання худоæніх çасоáів
для ïідсилення, ïлутанина в сми-
слових ïоняттях, створення невід-
ïовідних çв’яçків [18, C. 232, 238].
Крім цього, автори віддаþть ïе-
ревагу емоціéному складникові
тексту, а не ïродуктивності éого
генераці¿, і тому не çавæди гото-
ві довірити ØІ відïовідальні çав-
дання çі створення ïерсонаæів
та діалогів. Ваæливо é те, наскільки
маøина роçуміº лþдину, ¿¿ намі-
ри та стратегі¿ ïисьма [19]. Óтім,
ïотріáно усвідомлþвати оáмеæен-
ня ÷ат-áота é використовувати
éого як доïоміæниé інструмент
для генерування гіïотеç та вив-
÷ення ріçних то÷ок çору, а не лиøе
сліïо ïокладатися на відïовіді
мовно¿ моделі [20, C. 245]. Таким
÷ином вдасться роçвинути кри-
ти÷не мислення та роçøирити
меæі креативності лþдини.

Мåòà ðîáîòè
Виявити генеративні моæли-

вості ØІ на основі інтерôеéсу
ChatGPT для доïомоги у твор-
÷ому ïисьмі укра¿нськоþ мовоþ.

Ðåçóëüòàòè ïðîâåäåíèõ 
äîñë³äæåíü
Під ÷ас дослідæення викори-

стано çагальнонаукові методи
аналіçу, синтеçу, а такоæ ïоøу-
ковиé метод для оïрацþвання
актуальних наукових дæерел та
медіаïовідомлень. Такоæ ïрове-
дено ексïеримент — у ïроцесі
вçаºмоді¿ ç інтерôеéсом ÷ат-
áота виявлено генеративні моæ-
ливості ChatGPT у створенні трьох
концеïціé видань: дитя÷ого ïіç-
навального видання ïро вив÷ен-
ня ïорід соáак ç доïомогоþ ма-
гі÷ного ÷асового ïорталу, ôанта-
сти÷ного роману на тему колоніçа-
ці¿ Ìарса, істори÷ного роману ïро



÷аси ïравління княçя Володимира
Великого. Протестовано такі ïись-
менницькі ôункці¿ як генерування
ідеé, сþæету, ïерсонаæів, оïисів,
діалогів, стилісти÷них çасоáів.

Ó ïроцесі роçроáлення концеï-
ціé ми створþвали çаïити до ÷ат-
áота ïослідовно, від çагального
до вуæ÷ого, від іде¿ до стилісти÷-
них çасоáів. Після уваæного вив-
÷ення відïовідеé ÷ат-áота ми ôор-
мулþвали настуïне ïитання, ùоá
реçультат гармоніéно доïовнþ-
вав ïоïередні відомості. Ó кінці
ми отримали ÷ат іç цілісноþ кон-
цеïціºþ видання, якиé моæна ви-
користовувати для роáоти ç ори-
гінальним твором. Ваæливо çау-
ваæити ïро користувацьку суá’ºк-
тивність ïід ÷ас ôормування çа-
ïитів, а такоæ ïро нестаáільну ро-
áоту ÷ат-áота, ùо вïлинули на
реçультат ексïерименту. Ðоçглянь-
мо ïриклади ïослідовного ôор-
мування концеïціé видань.

Äèòÿ÷å ï³çíàâàëüíå âèäàííÿ
ïðî âèâ÷åííÿ ïîð³ä ñîáàê ç äî-
ïîìîãîþ ìàã³÷íîãî ÷àñîâîãî ïîð-
òàëó. ØІ çаïроïонував концеï-
ціþ дитя÷ого видання ïро соáак
і ïісля ïідкаçок створив оригі-
нальну ідеþ ç кількох çгенеро-
ваних ним раніøе. Сïо÷атку він
наïисав ïлан енциклоïеді¿ ïро
соáак, ïотім çроáив схоæиé ïлан
ôантасти÷но¿ книги ïро манд-
рівку в ÷асі, а відтак ïоºднав ці
іде¿. Так ми отримали концеïціþ
видання ïро вив÷ення ïорід со-
áак ç доïомогоþ магі÷ного ÷а-
сового ïорталу.

Îдно÷асно ç генераціºþ ідеé
÷ат-áот ïроïонував сþæетні ліні¿
та ïерсонаæів книги: áрата é се-
стру, котрі ïодороæуþть у ÷асі;
вірного ïса-ïомі÷ника, якиé су-
ïроводæуº ¿х у мандрівках; анта-
гоніста книги, якиé ïереøко-

дæаº головним героям; а такоæ
ïерсонаæів-соáак тих ïорід, які
áули характерними для ïевного
÷асу. ØІ навіть дав коротку істо-
ри÷ну довідку ïро ïоïулярні ïо-
роди в ÷аси Стародавнього ªгиïту
аáо Середньові÷÷я. Відïовіді ØІ
моæна використовувати для ïо-
дальøих ïоøуків, але не варто
ïокладатися на відомості в них:
÷ат-áот çдеáільøого ïиøе ïро
явиùе ÷и ïредмет у çагальних ри-
сах, а такоæ схильниé «галþци-
нувати».

Ìи ïоïросили ØІ оïисати
головних ïерсонаæів книги де-
тальніøе, натомість геро¿ виéøли
ïередáа÷уваними. Õлоï÷ик Äæеéк
(Ìакс) — «â³äâàæíèé òà ð³øó÷èé,
ö³êàâèòüñÿ ³ñòîð³ºþ òà ïðèðîäíè-
÷èìè íàóêàìè, äîïîìàãàº ñåñòð³
ðîçâ’ÿçóâàòè ïðîáëåìè», водно-
÷ас дів÷инка Åмма (Ëіçа) «òâîð÷à,
ñïîñòåðåæëèâà, ìàº õèñò äî ìà-
ëþâàííÿ, ïîì³÷àº äð³áíèö³». Після
кількох генераціé гендерних сте-
реотиïів у відïовідях ÷ат-áота ïо-
менøало, ØІ сôормував то÷ніøі
оáраçи ïерсонаæів. Öе свід÷ить
ïро те, ùо користува÷у ïотріáно
уваæно аналіçувати відïовіді ØІ,
ùоá відôільтрувати стеоретиïі-
çовану інôормаціþ.

Ç доïомогоþ ØІ ми çмінили
імена ïерсонаæів на áільø
укра¿нські — Îлеся та Ìарі÷ка —
і ïоïросили ÷ат-áот створити
діалог міæ ними на ïо÷атку
оïовіді, коли діти çнаходять
÷асовиé ïортал та ïо÷инаþть
своþ ïодороæ. Çдеáільøого ØІ
áудуº діалоги çа ïринциïом дра-
матургі¿: у дуæках додаº ремар-
ки, як саме ïо÷уваºться героé,
наïриклад «çахоïлено», «наïру-
æено», «çдивовано». ×ереç те, ùо
маøина не роáить емоціéниé склад-
ник ÷астиноþ реïлік, ôраçи ви-
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ходять øаáлонними на кøталт «Ìè
ìîæåìî ïðèºäíàòèñÿ äî Ðåêñà
³ ðîçïî÷àòè íàøó âëàñíó ÷àñîâó
ïîäîðîæ!», «Îëåñü, öå áóëî á íåé-
ìîâ³ðíî! Äàâàéòå öå çðîáèìî!».
ßкùо ïоïросити ÷ат-áот çроáи-
ти роçмову áільø наïруæеноþ,
він додасть слово «наïруга» ÷и
«наïруæено» до ремарок, але не
çмінить çмісту діалогу.

Ìи отримали схоæі реçуль-
тати ïід ÷ас генераці¿ оïисів як
áеçïосередньо ç доïомогоþ
ChatGPT (ми ïоïросили ÷ат-áот
оïисати Акроïоль у Стародавніé
Ãреці¿), так і ç готовим текстовим
уривком (ØІ ïотріáно áуло ïро-
довæити наïисаниé нами уривок
ïро ïодороæ у ÷асовому ïорта-
лі). ×ат-áот використовуº çагаль-
ні ôакти, ùо ïотреáуþть додат-
ково¿ ïеревірки, механі÷но нагро-
мадæуº стилісти÷ні çасоáи, вико-
ристовуº мовні кліøе. Подекуди
мова викладу моæе áути неçро-
çумілоþ для дитини, однак çаç-
ви÷аé ÷ат-áот доáре адаïтуº текст
для дитя÷ого сïриéняття, — ùо-
ïравда, çі çна÷ними сïроùеннями.

Ôàíòàñòè÷íèé ðîìàí íà òåìó
êîëîí³çàö³¿ Ìàðñà. ØІ роçроáив
концеïціþ видання на тему ко-
лоніçаці¿ Ìарса та ïісля кількох
уто÷нень створив комïлексну ôа-
áулу роману, де ïоºднав сþæетні
ліні¿ ïідкорення лþдьми Ìарса,
ïодороæеé у ÷асі, а такоæ нау-
ково-дослідницьку роáоту çемлян.
Ç відïовідеé ÷ат-áота моæна ïо-
÷ерïнути не одну ідеþ для маé-
áутнього твору é оáрати ті, які
áільøе до вïодоáи і які надихаþть.

ChatGPT çаïроïонував оáраç
головного героя, науковця Äæеéмса
Õарïера, детально оïисав éого
çовніøніé вигляд і риси характеру.
Çаçви÷аé користува÷ ïогодæуºться
іç ïроïоçиціºþ ØІ ùодо ïерсо-

наæа, якого ïотому інтегруº в сþ-
æет. Äіþ твору ÷ат-áот створþº
ïаралельно ç роçроáкоþ концеï-
ці¿. В основі наøого сþæету — ïо-
øуки æиття на Ìарсі, ïодороæ
головного героя в минуле і сïро-
áи ïовернутися у свіé ÷ас, ùоá
ïередати ваæливі çнання ïро
çникнення цивіліçаці¿ на Ìарсі.

ØІ доáре ïокаçав сеáе ïід ÷ас
генерування оïисів: достовірно
çоáраçив рельºô ïланети, çгадав
ïро льодяні øаïки на ïолþсах, а
такоæ «охудоæнив» оïис Ìарса,
створивøи цікаві оáраçи: «Öÿ çî-
ðÿíà ïëàíåòà âèãëÿäàº ÿê òàºì-
íè÷èé êàì³íü ñåðåä íåáà, ÿêèé
çàïèòóº íàñ ïðî ñâîþ ³ñòîð³þ ³
ìîæëèâ³ñòü ìàéáóòíüîãî» аáо «¯¿
ï³ùàí³ äþíè ðîçïóñêàþòüñÿ áåç-
ìåæí³ñòþ, íàãàäóþ÷è õâèë³ íà ñïî-
ê³éíîìó îêåàí³, à êîëèøí³ âóë-
êàíè âèðèíàþòü ³ç ìàðñ³àíñüêèõ
ãëèáèí, ÿê âåëè÷í³ ñêóëüïòóðè çà-
áóòîãî ìèòöÿ».

Ç діалогами ØІ вïорався гір-
øе: реïліки, çгенеровані на ос-
нові ïоïередньо¿ інôормаці¿ ÷ату,
çву÷ать на÷е неæиві, а çагальниé
çміст роçмов не вïливаº на роç-
виток ді¿. Під ÷ас регенераціé
ChatGPT çмінив стать ïомі÷ника,
ç яким роçмовляº головниé ге-
роé, однак суттºво не ïерероáив
çмісту реïлік. Äо того æ у діало-
гах та оïисах траïлялися кальки
ç росіéсько¿ мови, тому корис-
тува÷у ïотріáно áути осоáливо
уваæним ïід ÷ас дооïрацþвання
çгенерованих ÷ат-áотом ÷астин
твору.

Такоæ ç доïомогоþ ChatGPT
ми створили худоæні çасоáи іçо-
льовано від контексту. Íа çаïит
«діáрати еïітети для оïису Ìарса
і ïояснити ¿хнº çна÷ення» і «до-
дати до еïітетів іроні÷ного від-
тінку» ÷ат-áот çаïроïонував такі
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відïовіді: «Õóäîæí³é Ìàðñ: Êîæåí
êàì³íü ³ ãîðà íà Ìàðñ³ º ñâîº-
ð³äíèìè øåäåâðàìè ïðèðîäè,
ñòâîðåíèìè õóäîæíèêîì Âñåñâ³òó»
аáо «Âåëè÷íèé Ìàðñ: Éîãî ãîðè
òà êðàòåðè ñòâîðþþòü âåëè÷íèé
ïåéçàæ, íåäîñÿæíèé äëÿ ñë³â». Ç
кількох десятків çгенерованих
варіантів ïисьменник оáираº ті,
які наéáільøе ïасуþть до твору
÷и ïевного уривка та ïісля неç-
на÷них дооïрацþвань уводить ¿х
у текст.

²ñòîðè÷íèé ðîìàí ïðî ÷àñè
ïðàâë³ííÿ êíÿçÿ Âîëîäèìèðà
Âåëèêîãî. Çа доïомогоþ ØІ ми
створили доволі складниé
сþæет іç двома ïаралельними ÷а-
совими лініями. Су÷асниé дослід-
ник Ìаксим вив÷аº історіþ Ки¿всько¿
Ðусі ІÕ–Õ ст. та натраïляº на ар-
теôакт, якиé відсилаº éого до ми-
нулого, доïомагаº ліïøе çáагну-
ти ïереломниé момент ïриéнят-
тя християнства та сïівіснування
двох вірувань. Ó ÷аси Ки¿всько¿
Ðусі двоº çакоханих Володимир
та Ìирослава, які ïоходять іç сі-
меé іç ріçним минулим, áоряться
çа своº кохання, долаþть ïе-
реøкоди на øляху до ùастя. Äія
роману роçгортаºться на ôоні
істори÷них çмін çа ÷асів ïравлін-
ня княçя Володимира Великого.

ØІ доáре роçроáив окремі
сþæетні ліні¿ роману, ïроте ïід
÷ас сïроáи уçагальнити ¿х ÷ат-
áот ïо÷ав ïлутати ïерсонаæів
двох сþæетних лініé ÷ереç схо-
æість імен. Öе наøтовхуº на дум-
ку, ùо ïід ÷ас роáоти çі склад-
ними сþæетами ïисьменникові
слід ïослідовно роçвивати коæну
лініþ, ïостуïово ставити ïитання
ØІ, деталіçувати çаïити. Все æ
автор моæе вçяти в роáоту лиøе
окремі ÷астини відïовідеé ÷ат-

áота é не намагатися ïоºднати
всþ інôормаціþ в меæах одного
÷ата.

ØІ доáре ïроïрацþвав ïер-
сонаæів Ìирослави, Володимира,
а такоæ істори÷ну ïостать княçя
Володимира Великого. Ç такими
ïортретами-досьº ïерсонаæів
ïисьменник çмоæе мотивовано
ввести геро¿в у твір, çроçуміти,
÷ому вони діþть так, а не інакøе,
краùе роçкрити ¿хніé внутріøніé
світ. Прикметно, ùо для цього
çавдання ÷ат-áот моæна викори-
стовувати як ïорадник ïід ÷ас
ïисьма. Íаïриклад, на наø çа-
ïит «як краùе роçкрити оáраç
Володимира Великого у романі?»
ØІ çаïроïонував техніку внутріø-
нього монологу, вçаºмоді¿ ç ін-
øими ïерсонаæами, а такоæ ди-
наміки роçвитку ïерсонаæа ïід
вïливом істори÷них ïодіé.

В істори÷ному æанрі моæемо
ïротестувати çдатність ØІ стилі-
çувати тексти, адæе оïиси та діа-
логи ïотріáно ïисати укра¿нськоþ
на стариé лад та ïодекуди вæи-
вати старослов’янські лексеми.
Ó роçмовах, çгенерованих ÷ат-
áотом, геро¿ говорять øтамïова-
ними ôраçами, які не відïовіда-
þть духу еïохи. Çакохані ïід ÷ас
ïерøо¿ çустрі÷і ïрямолініéно оá-
говорþþть відмінності в релігіé-
них ïоглядах християн та яçи÷ни-
ків, ùо малоéмовірно в реально-
му æитті, тим ïа÷е ç істори÷но¿
ïерсïективи. Ìи ïоïросили ØІ
додати наïруги, сором’яçливості
та ніяковості в ïерøу роçмову
Ìирослави та Володимира. ×ат-
áот ïереïисав ¿¿ та інтегрував емо-
ціéні елементи в çміст ïовідом-
лення, а не в ремарки, як раніøе:
Âîëîäèìèð (ïîõìóðî âèðàçèâøè
îáëè÷÷ÿ) / «Íó, íàñïðàâä³... öå äëÿ
ìåíå äóæå âàæëèâå ñâÿòî. Âîíî...
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åìì... ñèìâîë³çóº îá’ºäíàííÿ íà-
øîãî íàðîäó, éîãî â³ðó òà êóëüòóðó».

Ó відïовідях ØІ сïостерігаº-
мо é ôактологі÷ні нето÷ності.
Íаïриклад артеôакт, якиé çна-
ходить дослідник Ìаксим, — це
«листки, на яких ïереïисувалися
çакохані». Ç істори÷но¿ то÷ки çору
це немоæливо: ïисемність у Õ ст.
áула достуïна для неáагатьох,
та é «листки» винаéøли çна÷но
ïіçніøе, хіáа ùо çакохані оáмінþ-
валися çаïисками на áересті. ª
é хиáи в оïисі çовніøнього вигля-
ду: головна геро¿ня Ìирослава
носить виøиванку, а це не суго-
лосно іç ÷асом. Такоæ Володимир
Великиé не міг «мати виùу осві-
ту», адæе університети ç’явилися
çна÷но ïіçніøе. То÷ність в уæитку
реаліé º осоáливо ваæливоþ
для істори÷ного роману, саме
це роáить éого достовірним.
Íедосвід÷ениé автор ïеренесе
ôактологі÷ні ïомилки до свого
твору, тому в такому æанрі ÷ат-
áот слід використовувати оáе-
реæно, крити÷но оцінþвати всі
відïовіді та ïеревіряти ôакти.

Під ÷ас роçроáлення худоæніх
çасоáів ми ïоïросили ÷ат-áот
ïродовæити ре÷ення. Íа наøу
вкаçівку «Äоïомоæи ïідіáрати
метаôору: Володимир краºм
ока çиркнув на Ìирославу і
вмить відвів ïогляд в інøиé áік,
вдаþ÷и, ùо навіть не думав на
не¿ дивитися. Íасïравді...» ØІ
створив таку метаôору ïісля 5-¿
регенераці¿: «Íàñïðàâä³ öå áóëî,
í³áè â³í ãóáèâñÿ â íàéòåìí³øèõ
ëàá³ðèíòàõ ñâîãî âëàñíîãî ñåð-
öÿ, ï³äêîðåíîãî íåâëîâèì³é ñèë³
¿¿ ïðèâàáëåííÿ». ßк áа÷имо, ØІ
моæе çаïроïонувати креативні
худоæні оáраçи, ç яких моæна ÷ер-
ïати натхнення і які цілком ïри-
датні до використання у творах.

Óтім, ¿х дооïрацþвання, уведен-
ня в контекст, створення відïо-
відно¿ мовно¿ ситуаці¿, атмосôе-
ри оïисано¿ сцени та твору çага-
лом — усе це роáить лþдина.

Âèñíîâêè
Îтæе, ChatGPT доïомагаº ав-

тору у твор÷ому ïисьмі, відкриваº
для нього нові моæливості, слу-
гуº дæерелом ідеé і натхнення.
Ç доïомогоþ інструментів на
основі ØІ ïисьменник моæе вдо-
сконалþвати ïисьмо, віднаходи-
ти оригінальні іде¿, роçроáляти
нетиïові сþæети. Äля редак-
торів ØІ такоæ º корисним: вони
øліôуþть своþ маéстерність у
ôормуванні концеïціé окремих
видань та видавни÷их ïортôелів,
виïравляþть ïомилки в текстах,
крити÷но оцінþþть інôормаціþ.

Ó ÷ат-áоті ïисьменник ство-
рþº ïростір для роáоти над тво-
ром, відïовіді мовно¿ моделі çáе-
рігаþться é туди моæна ïовер-
нутися в áудь-якиé çру÷ниé ÷ас.
Автор використовуº ØІ для роç-
роáки ïерсонаæів і сþæетних лі-
ніé, генераці¿ оïисів місцевості,
діалогів, худоæніх çасоáів. Під ÷ас
роáоти іç ChatGPT користува÷у
ваæливо враховувати осоáли-
вості ôункціонування системи:
для ïоøуку ідеé слід викорис-
товувати çдатність ÷ат-áота ïра-
цþвати ç масивами інôормаці¿
та довільно ïоºднувати неïоºд-
нуване. Ó виïадку генераці¿ ху-
доæніх çасоáів варто ïрацþвати
ç якомога менøими одиницями
тексту та давати ÷ат-áоту якомога
áільøе інôормаці¿ у çаïиті. Äо
того æ ùо áільøе ïроïрацьовані
сþæет та ïерсонаæі на ïо÷атку,
то краùі реçультати вдасться
отримати ïід ÷ас створення оïисів



та діалогів, адæе ØІ матиме áіль-
øе інôормаці¿ саме ïро цþ історіþ.

Ваæливо é те, як лþдина сïриé-
маº реçультати ØІ, ùо о÷ікуº ïо-
áа÷ити у відïовіді, як це коре-
лþº ç ¿¿ æиттºвим досвідом. Ùо
áільøе лþдина ïиøе і вçаºмодіº
ç ÷ат-áотом, тим áільøе оïано-
вуº ïринциïи роáоти іç системоþ.

Водно÷ас ØІ теæ нав÷аºться ïід
÷ас вçаºмоді¿ ç лþдиноþ, краùе
«роçуміº» ¿¿ çаïити. Тому вваæа-
ºмо ïерсïективним роçглядати
інструменти на кøталт ChatGPT
÷и Google Bard як ùе одне дæе-
рело натхнення та оïтиміçаці¿
роáоти для авторів худоæніх та
нехудоæніх текстів.
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