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Ïîñòàíîâêà ïðîáëåìè
Äиçаéí — діяëьíість, одíако-

во тісíо ïов’яçаíа як ç мистецт-
вом, так і ç теõíоëогіями, ùо º
серéоçíим ïроôесіéíим викëиком.
Поë Ðеíд, одиí іç метрів граôі÷-
íого диçаéíó XX ст., вваæав, ùо
диçаéí ïовиíеí çадовоëьíяти і
ôормó, і çміст ïродóктó («гоëкó
та íиткó»), ïідвиùóвати свідомість
громадськості та ïокраùóвати íав-
коëиøíº середовиùе. Серед трóд-
íоùів, які ïостаþть íа øëяõó до
гарíого диçаéíó, віí íаçивав маëó
комïетеíціþ диçаéíерів, які ïра-
цþþть íад ïроºктом [1].

Ó сó÷асíиõ óмоваõ óсе це ви-
явëяºться ó використаííі геíе-

ративíого øтó÷íого іíтеëектó
(Midjourney, DALL-E тоùо) в оôорм-
ëеííі кíиæок. 

Íараçі éдеться ïро сóто іíст-
рóмеíтаëьíе використаííя ØІ.
Адæе, як ствердæóº Äæеéк Ëеôеáþр,
сïівçасíовíик і геíераëьíиé ди-
ректор Design Army, çгеíероваíі
реçóëьтати çаçви÷аé ïотреáóþть
«дооïрацþваííя, і вам діéсíо ïо-
тріáíо íав÷ити ØІ. Вам ïотріáíо
створити сëовíиковиé çаïас,
ùоá отримати áаæаíі реçóëьта-
ти. Öе íе ïрограма дëя ÷итаííя
дóмок» [2].

Водíо÷ас º роçóміííя, ùо іç
роçвитком мóëьтимодаëьíиõ мо-
деëеé ØІ, çдатíиõ оáроáëяти даíі
é геíерóвати реçóëьтати в ріçíиõ

ÓÄК 655.51:004.738.5
DOI: 10.20535/2077-7264.1(83).2024.297256

© Ñ. À. Âîäîëàçüêà, ä-ð íàóê ³ç ñîö. êîì., äîö., Ò. Ñ. Êðàéí³êîâà,
ä-ð íàóê ³ç ñîö. êîì., ïðîô., Êè¿âñüêèé íàö³îíàëüíèé

óí³âåðñèòåò ³ìåí³ Òàðàñà Øåâ÷åíêà Íàâ÷àëüíî-íàóêîâèé
³íñòèòóò æóðíàë³ñòèêè, ì. Êè¿â, Óêðà¿íà

ÄÈÇÀÉÍ ÊÍÈÆÊÎÂÈÕ ÂÈÄÀÍÜ ²Ç ÂÈÊÎÐÈÑÒÀÍÍßÌ Ø²
(ÏÐÀÊÒÈÊÈ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÜÊÎÃÎ ÒÀ ÓÊÐÀ¯ÍÑÜÊÎÃÎ

ÊÍÈÃÎÂÈÄÀÍÍß)

Ó ñòàòò³ ðîçãëÿíóòî þðèäè÷í³ òà âèðîáíè÷³ ïðîáëåìè,
ìîæëèâîñò³ òà ïåðñïåêòèâè çàñòîñóâàííÿ Ø²-ñèñòåì 

ó êíèæêîâîìó äèçàéí³. 
Çðîáëåíî âèñíîâîê ïðî ïåðåâàæàííÿ ìîæëèâîñòåé íàä ðè-
çèêàìè òåõíîëîã³¿, òîìó êîëàáîðàö³ÿ äèçàéíåð³â òà Ø²-ñèñ-
òåì ñòàâàòèìå âñå ò³ñí³øîþ çàäëÿ äîñÿãíåííÿ íàéêðàùèõ

ðåçóëüòàò³â. Ç îãëÿäó íà â³äâîðîòí³ñòü ïîäàëüøî¿ ³íòåãðàö³¿
Ø² â ðåäàêö³éí³ ïðîöåñè, àðòèêóëüîâàíî ïîòðåáó ìàñøòàá-

íî¿ ôàõîâî¿ ïåðåï³äãîòîâêè êíèæêîâèõ äèçàéíåð³â.

Êëþ÷îâ³ ñëîâà: ñèñòåìà «ëþäèíà—ìàøèíà»; ãåíåðàòèâíèé
øòó÷íèé ³íòåëåêò; ìàøèííå íàâ÷àííÿ; êíèæêîâèé äèçàéí;

õóäîæíº îôîðìëåííÿ êíèæêè; çîáðàæàëüíèé êîíòåíò.

© Автор(и) 2024. Видавець КПІ ім. Ігоря Сікорського.
CC BY 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/).



Â È Ä À Â Í È ч À  Ñ Ï ÐÀ Â À  ÒÀ  Ð Å Ä À Ã Ó Â À Í Í ß

82

IS
S

N
 2

0
7

7
7

2
6

4
. 

Те
õí

о
ëо

гі
я 

і т
е

õí
ік

а 
д

р
óк

ар
ст

ва
. 

2
0

2
4

. 
№

 1
(8

3
)

ôорматаõ даíиõ (текст, çоáраæеí-
íя, аóдіо, відео), світ диçаéíó çмі-
íþºться áеçïоворотíо. Íікоëа
Ãаміëьтоí, ïреçидеíтка Асоціаці¿
граôі÷íиõ диçаéíерів, оціíþþ÷и
Adobe Firefly — іíстрóмеíт геíе-
ративíого ØІ дëя створеííя çо-
áраæеíь, ствердæóº: «Adobe маº
досить æорсткó õваткó в гаëóçі.
Ùоéíо ôóíкціþ виведóть іç áе-
та-версі¿, воíа øвидко стаíе га-
ëóçевим стаíдартом» [3]. Õо÷ теõ-
íоëогія ùе даëеко íе ідеаëьíа,
ïерсïектива º: ôаõівці íагоëо-
øóþть íа çрó÷íості, øвидкості,
вигідíості çастосóваííя ØІ-си-
стем ó роáоті диçаéíерів.

Тоæ диôóçіþ іííоваціé çаïó-
ùеíо, íоватори-ïерøоïроõодці
теõíоëогіþ вæе використовóþть —
ïостаº ïроáëема гëиáокого ïі-
çíаííя оáмеæеíь та моæëивостеé
ØІ-систем, масøтаáíо¿ ôаõово¿
ïереïідготовки кíиæковиõ диçаé-
íерів. Ðеаëіçація такого гëоáаëь-
íого çавдаííя ïотреáóº íаóково¿
дискóсі¿ та оá´рóíтоваíиõ ïро-
ïоçиціé.

Àíàë³ç ïîïåðåäí³õ 
äîñë³äæåíü
Проáëематика «ØІ та граôі÷-

íиé диçаéí» ïостóïово темати-
çóºться в íаóці.

Ó÷еíі ïіçíаþть ôóíкціоíаëьíі
моæëивості ØІ в диçаéíі. Öікавиé
ексïеримеíт ïровеëи К. Îсад÷а
та Ì. Аëіºв: воíи ïоïрацþваëи
іç сервісами дëя геíераці¿ çоáра-
æеíь íа осíові ØІ (Hotpot, Stable
Diffusion, Craiyon, Midjourney) і ді-
éøëи висíовків: «1) íаéïростіøі
çавдаííя, íа кøтаëт видаëеííя
ôоíó ÷и створеííя коëаæó, ØІ ви-
коíóº досить еôективíо; 2) теõ-
íоëогі¿ ØІ моæóть áóти викорис-
таíі диçаéíерами дëя øвидко¿
роçроáки ïрототиïів, ескіçів, ре-

ôереíсів, аëе íе дëя геíераці¿
çоáраæеííя, яке á ïовíістþ від-
ïовідаëо áаæаíим õарактеристи-
кам; 3) çасоáи циôрового диçаé-
íó стаþть áіëьø достóïíими дëя
øирокого коëа ëþдеé, аëе дëя
досягíеííя якісíого реçóëьтатó
роáотó ïроôесіéíого диçаéíера
ваæко çаміíити; 4) теõíоëогі¿ ØІ
доціëьíо çастосовóвати ó ïроôе-
сіéíіé ïідготовці маéáóтíіõ ôаõів-
ців ç циôрового диçаéíó, íав÷а-
þ÷и ¿õ ïравиëьíо ôормóëþвати
çаïити дëя сервісів геíераці¿ çо-
áраæеíь та íадаþ÷и ïідтримкó é
іíстрóмеíти дëя роáоти диçаéíе-
рів іç сервісами íа осíові ØІ» [4,
С. 143].

Í. Паíтóс, С. Áорисова та
В. Áорисов вкаçóþть íа те, ùо
çастосóваííя ØІ даº çмогó сóт-
тºво ïриøвидøити викоíаííя
çамовëеííя, реаëіçóвати скëад-
íіøі та креативíіøі çадóми: «…Ãра-
ôі÷íиé диçаéí º сôероþ, де ви-
коíаííя коæíого ïроºктó º трó-
домістким, триваëим, то÷íим. При
цьомó ÷асто терміíи çда÷і çавдаíь
çміùóþться і диçаéíер ïовиíеí
викоíати çíа÷íиé оáсяг роáіт çа
коротøиé ÷ас, ïри цьомó çáеріг-
øи якість. Ó тоé ÷ас як çастосó-
ваííя øтó÷íого іíтеëектó доçво-
ëяº íаáагато øвидøе викоíати
çавдаííя і досягти ïотріáíо¿ яко-
сті роáоти. …Øтó÷íиé іíтеëект
доçвоëяº граôі÷íомó диçаéíерó
створþвати áіëьø скëадíі ïроºк-
ти. ...ßк íаïрикëад, граôі÷íі
ïроºкти, які стосóþться кіíема-
тограôó, мóëьтиïëікаці¿, комï’þ-
терíиõ ігор» [5].

Äосëідíики вкаçóþть íе тіëьки
íа моæëивості, а é те, ùо ØІ ïо-
родæóº серéоçíі þриди÷íі [6],
ети÷íі та комïетеíтíісíі викëи-
ки, çокрема, «ісíóº риçик втрати
роáоти, якùо використовóвати
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теõíоëогі¿ ØІ», диçаéíерам до-
ведеться оïаíовóвати íові «теõ-
íі÷íі íави÷ки, íеоáõідíі дëя еôек-
тивíого використаííя теõíоëо-
гі¿» [7].

І, íареøті, в÷еíі çаóваæóþть,
ùо çавдяки ØІ меæі диçаéíерсь-
кого середовиùа роçøирþþть-
ся — це мистецтво стаº достóï-
íим масам: «Íеçаëеæíо від того,
õóдоæíик ви ÷и íі, ви моæете çа-
цікавитися створеííям мистец-
тва çа доïомогоþ сïеціаëіçова-
íиõ ïрограм øтó÷íого іíтеëектó.
Öі ïрограми моæëиво викорис-
товóвати дëя створеííя циôро-
вого мистецтва, аáстрактíого
мистецтва та íавіть традиціéíиõ
стиëів мистецтва» [8].

Втім, íам ó цьомó досëідæеí-
íі éдеться все-таки ïро ïроôе-
сіéíиé кíиæковиé диçаéí. І ïо-
ïередíя теçа дëя íас ваæëива
в íасëідковиõ асïектаõ: ïо-ïерøе,
в ïроôесіéíомó цеõó çростаº коí-
кóреíція, а ïо-дрóге, ïідвиùóºть-
ся медіакомïетеíтíість аóдито-
рі¿ — çдатíість створþвати ко-
ристóвацькиé коíтеíт та áіëьø
вимогëиво оціíþвати ïроôесіé-
íиé.

Îгëяд дæереë çасвід÷óº, ùо
íараçі вæе дискóтóþться ріçíі
асïекти çастосóваííя ØІ в ме-
діадіяëьíості, аëе ïредметíиõ
ïраць іç ïроáëематики «ØІ та
кíиæковиé диçаéí» áракóº. Çо-
крема, маëо óваги çверíеíо íа
коíкретíі ïракти÷íі ïроáëеми,
які ïостаþть ïеред кíиæковими
диçаéíерами, та íе÷ітко оціíе-
íо, ùо æ все-таки ïереваæаº —
íедоëіки ÷и моæëивості?

Ìåòà ðîáîòè
Виявëеííя системíиõ ïроá-

ëем ó диçаéíі дрóковаíиõ кíиæок,
створеíиõ іç використаííям ØІ,

та оціíþваííя доціëьíості вико-
ристаííя ØІ дëя відïовідíиõ çав-
даíь.

Ìåòîäè äîñë³äæåííÿ
Äосëідæеííя реаëіçоваíо ó

серïíі–грóдíі 2023 р. Íа ïерøомó
етаïі (серïеíь–вересеíь 2023 р.)
викоíаíо огëяд теорети÷íиõ дæе-
реë і коíцеïтóаëіçоваíо вëасíе
досëідæеííя. Éого íаóковими çа-
садами стаëи: теорія теõíоëогі÷-
íого детерміíіçмó, теорія диôóçі¿
іííоваціé, теорія диçаéí-мисëеí-
íя тоùо. Íа дрóгомó етаïі (ве-
ресеíь–ëистоïад 2023 р.) вико-
íаíо емïіри÷íі досëідæеííя. 

Ìîí³òîðèíã çà êëþ÷îâèìè ñëî-
âàìè íà Amazon.com. Çдіéсíеíо
моíіториíг çа кëþ÷овими сëова-
ми (Midjourney, DALL-E, DALL-E 2,
DALL-E 3, Leonardo AI, Chat GPT
тоùо) Amazon.com íа ïредмет
íаявíості íа веáсаéті кíиæок,
дëя диçаéíó якиõ використаíо
ØІ-системи. Äëя досëідæеííя
відіáраíо Amazon.com як веëи-
кого сóá’ºкта світово¿ кíиготор-
гівëі. Íа Amazon.com виявëеíо
261 видаííя, де автори ÷ітко
çаçíа÷аþть, ùо використаëи
ØІ-системи дëя оôормëеííя ви-
давíи÷ого ïродóктó. Виõідíі ві-
домості кíиг (іíôормація ïро ди-
çаéíерів, іëþстраторів, аíотація)
ïроаíаëіçоваíо — і ç’ясоваíо:

— які саме ØІ-системи вико-
ристаíо дëя іëþстрóваííя кíиг;

— диçаéí яко¿ саме ëітератó-
ри роçроáëþþть çа доïомогоþ
ØІ;

— які роëі відіграº ØІ ó ство-
реííі іëþстраціé та оáкëадиíок.

Íестаíдартиçоваíі ексïертíі
іíтерв’þ. Проведеíо три íестаí-
дартиçоваíі ексïертíі іíтерв’þ.
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Серед ексïертів:
— Ìар’яíа Ãоряíська, ïисьмеí-

íиця, ïровідíа редакторка дитя-
÷о¿ редакці¿ кíиæкового видав-
íицтва «Ðаíок», яка ïідготóваëа
ïерøó в Óкра¿íі кíиæкó дëя дітеé,
ïовíістþ çгеíероваíó çа доïо-
могоþ ØІ;

— ªва Поïсóé, ïисьмеííиця;
— Ìартиí ßкóá, медіадиçаé-

íер-ексïеримеíтатор, ùо ïра-
цþº ç ØІ.

Темоþ іíтерв’þ стаëи теíдеí-
ці¿, редакціéíі ïідõоди, íаïрацьо-
ваíиé досвід, ïрогíоçи ùодо ви-
користаííя ØІ ó медіадиçаéíі. 

Äèñêóðñ-àíàë³ç ³íòåðíåò-ðå-
ñóðñ³â. Крім того, ïроведеíо дис-
кóрс-аíаëіç 50 іíтерíет-ресóрсів,
ùо ïóáëікóþть іíтерв’þ, аíаëіти÷-
íі, ексïертíі матеріаëи, ïов’яçа-
íі ç ïроáëематикоþ циôрового
мистецтва, кíиæкового диçаéíó,
роçроáëþваíого çа доïомогоþ
ØІ (Medium.com, LivresHebdo,
The Bookseller, Publishers Weekly
тоùо). Проаíаëіçоваíо кеéси ко-
ëаáораці¿ диçаéíерів іç ØІ ïід ÷ас
твор÷иõ ïроцесів, ïроáëеми, ùо
ïостаþть, та ïерсïективи кíиæ-
кового диçаéíó íа осíові ØІ.

Ó ëистоïаді–грóдíі 2023 р.
ïроведеíо аíаëіç та іíтерïрета-
ціþ всіõ отримаíиõ реçóëьтатів,
çроáëеíо висíовки.

Ðåçóëüòàòè ïðîâåäåíèõ 
äîñë³äæåíü
Âèêîðèñòàííÿ Ø² â äèçàéíåðñü-

ê³é ï³äãîòîâö³ êíèã: îãëÿä ðèíêó
Äаíі ùодо використаííя ØІ

дëя іëþстрóваííя кíиг íаведеíо
íа рис. 1.

Çгідíо іç çіáраíими íа саéті
Amazon.com даíими, ïри ство-
реííі іëþстраціé та оáкëадиíок
кíиговидавці ïосëóговóþться си-
стемами ØІ. Ó ïідготовці 261 ви-
даííя, де дëя іëþстрóваííя ви-
користаíо ØІ, íаé÷астіøе çасто-
соваíо Midjourney AI (91 кíига),
DALL-E 2 (74 кíиги) та DALL-E
(55 кíиг). 

Íа óкра¿íськомó риíкó кіëькість
ïрикëадів використаííя ØІ º
íеçíа÷íоþ: ïроіëþстроваíо сім
видаíь («Õо÷ó íа Ìарс!», «ßк
æаáа-æаáа астроíавтом стаëа»,
Поíомареíко Ìариíа «Кíиæка
ëþáові та ëþті» тоùо); дëя 13 видаíь
створеíо оáкëадиíкó (Свердрóï-
Таé´есоí Аííе «Æаëи, дçиæ÷и,

Ðис. 1. Використаííя систем ØІ дëя іëþстрóваííя кíиг
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кóсаé. Íавіùо íам комаõи!», «Õо÷ó
íа Ìарс!», Áогомаç Îëьга «Весіëëя
Íастóсі» тоùо). 

Видавíицтво «Темïора» оôі-
ціéíо íе ïідтвердæóº викорис-
таííя систем ØІ дëя створеííя
оáкëадиíок (редакція «×итомо»
[9], одíак ÷ита÷і вваæаþть, ùо ó
øести оáкëадиíкаõ ïростеæóþть-
ся оçíаки використаííя ØІ), а саме
çастосоваíо Midjourney AI.

ª виïадки, коëи автори (Susan
Bonser, Jonathan Barnes) вико-
ристовóþть ØІ дëя створеííя
іëþстраціé, аëе çгадки ïро це
ç’явëяþться ëиøе в роçøиреííі
íаçви творó та в аíотаці¿ до
видаííя, а в оïисі ïро автора ÷и
іëþстратора — відсóтíі (ó автора
Susan Bonser º вісім так оôорм-
ëеíиõ видаíь). Jonathan Barnes
ïреçеíтóþ÷и кíигó «The Chatbot
Chef: Breakfast Edition: A cook-
book made using Stable Diffusion
and ChatGPT» çаçíа÷аº: «Кóëіíарíó
кíигó створеíо çа доïомогоþ
øтó÷íого іíтеëектó. Äëя створеí-
íя çоáраæеíь використовóвався
Stable Diffusion, а дëя створеííя
вірøів і рецеïтів — ChatGPT» [10].

Íа окремó óвагó çасëóговóº ве-
ëикиé масив кíиг, які ïрисвя÷еíі
досëідæеííþ ØІ-систем дëя ди-

çаéíерів та створеííþ аëгорит-
мів ¿õ çастосóваííя íа ïрактиці
(íе áóëи вкëþ÷еíі до íаøого кіëь-
кісíого та якісíого аíаëіçó). Ó íиõ
авторами активíо çастосовóþть-
ся ïрикëади çгеíероваíого ØІ
çоáраæаëьíого коíтеíтó, аëе çа-
ôіксоваíиõ даíиõ іç çаçíа÷еííям
ØІ як іëþстратора видаííя ó ви-
õідíиõ відомостяõ íе виявëеíо. 

Íадаëі ïроаíаëіçоваíо, до якого
масивó ëітератóри íаëеæать кíи-
ги, в якиõ іëþстраці¿ ïідготовëеíі
çа доïомогоþ ØІ. Öе даëо çмогó
çроçóміти, в якиõ сектораõ кíиæ-
кового риíкó моæóть áóти вико-
ристаíі çоáраæаëьíі еëемеíти
створеíі ØІ (див. рис. 2).

Îтримаíі реçóëьтати свід÷ать:
ó катаëогаõ веáсаéтó Amazon.com
серед кíиг, в якиõ іëþстраці¿
ïідготовëеíі çа доïомогоþ ØІ,
ïереваæаº дитя÷а ëітератóра: ¿¿
÷астка в çагаëьíомó масиві ста-
íовить 47 %. Іëþстрóваííя вико-
íаíо ïереваæíо çа доïомогоþ
систем Midjourney AI (43 кíиги),
DALL-E (31 кíига), DALL-E 2 (31
кíига). Äрóгó ïоçиціþ çаéмаº
íоíôікøí (37 %); в диçаéíерсь-
кіé роáоті використаíо ïере-
ваæíо Midjourney AI (41 кíига),
DALL-E 2 (29 кíиг). Третþ —

Ðис. 2. ØІ ó ріçíиõ масиваõ ëітарóтóри
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õóдоæíя ëітератóра (16 %) і дëя ¿¿
створеííя використаíі ïереваæíо
системи DALL-E (18 кíиг), DALL-
E 2 (10 кíиг).

Íа третьомó етаïі відáóвся аíа-
ëіç, як автори, ïід ÷ас çаïовíеí-
íя íа саéті відомостеé ïро видав-
íи÷иé ïродóкт, ідеíтиôікóþть
роëь ØІ ó вироáíи÷омó ïроцесі
(див. рис. 3).

Виявëеíі ïроáëеми ç викори-
стаííям систем ØІ дëя диçаéíó
видавíи÷ого ïродóктó моæíа
ïодіëити íа два áëоки: 

1) þриди÷íі ïроáëеми — ïов’я-
çаíі ç ïравомірíістþ ¿õ викорис-
таííя дëя вироáíи÷ого ïроцесó
(ïитаííя оригіíаëьíості, доціëь-
íості, доáросовісíості, реакці¿
аóдиторі¿), скëадíістþ ïроцедó-
ри ідеíтиôікóваííя çоáраæеíь
çгеíероваíиõ ØІ, риçиками та
íасëідками ïëагіатó;

2) вироáíи÷і (комïетеíтíісíі)
ïроáëеми — ïов’яçаíі ç якістþ
роáоти ØІ-систем ïри відтвореí-
íі çоáраæаëьíо-вираæаëьíого
коíтеíтó ріçíо¿ скëадíості (ïитаí-
íя іíдивідóаëьíого стиëþ, ºдиíо-
го стиëþ, емоціéíо¿ вираçíості,
достовірíості çоáраæеíь тоùо).

Þðèäè÷í³ ïðîáëåìè. Кеéси,
ùо виявëяþть ïроáëеми ç ав-

торським ïравом ó кíиæковомó
диçаéíі іç çастосóваííям ØІ, áа-
гатоасïектíі.

По-ïерøе, комïаíі¿-оïератори
Midjourney, Stability AI, Runway AI
та ïëатôорма ïортôоëіо õóдоæ-
íиків DeviantArt стаëи ôігóраíта-
ми сóдовиõ ïоçовів та çверíеíь
до Áþро çаõистó авторськиõ ïрав
СØА від іëþстраторів. Висóíóті
çвиíóва÷еííя такі: ïорóøеííя
авторського ïрава і «використаí-
íя коíтеíтó áеç доçвоëó» [11], а
такоæ íедотримаííя çакоíó ïро
торговеëьíі марки. ×астиíó ïо-
çовíиõ ïретеíçіé ó сóді áóëо від-
õиëеíо, оскіëьки íе вдаëося ïра-
виëьíо виçíа÷ити та довести тиï
ïорóøеííя і «íедоáросовісíість
використаííя». Адæе америкаíсь-
ке çакоíодавство íе ïередáа÷аº
çакріïëеííя çа õóдоæíиком ав-
торського ïрава íа стиëь (а сóть
ïретеíçіé митців ÷асто çосере-
дæóºться саме íа ïитаííі íасëі-
дóваííя ¿õ стиëþ ØІ). Тоæ сó÷ас-
íі çакоíодав÷і áаçи в óсіõ кра¿íаõ
доведеться адаïтóвати до íовиõ
риíковиõ реаëіé — ïередáа÷ити
отримаííя çгоди автора та виíа-
городó дëя автора, а такоæ ïро-
çорість систем ØІ.

Ðис. 3. Ðоëь ØІ ó створеííі іëþстраціé та оáкëадиíок
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По-дрóге, º ïрецедеíт скасó-
ваííя оõороíи авторства [12] аáо
відмова реºстрóвати авторське
ïраво íа твори, створеíі ØІ. Такі
виïадки çареºстроваíі ó СØА;
воíи ïов’яçаíі ç ріøеííями Áþро
çаõистó авторського ïрава та
Áþро ïатеíтів і торговиõ марок
СØА [13]. 

По-третº, º ïроáëеми іç кóï-
ëеíими ó ôотоáаíкó іëþстрація-
ми. Áеçïе÷íі ïëатôорми ïеретво-
риëися íа середовиùе ïриõова-
íиõ риçиків (íе óсþди º ïоçíа-
÷еííя, ùо çоáраæеííя çгеíеро-
ваíе ØІ). Прикëадом моæе áóти
скаíдаë іç видавíицтвом «Éditions
Druide» ùодо оáкëадиíки ромаíó
«Elias et Justine» ôраíцóçького
ïисьмеííика Samuel Larochelle.

По-÷етверте, вæе º виïадки
свідомого викëикó ÷итацькіé сïіëь-
íоті, ïровокаці¿. Ó видавíицтві
«Michel Lafon Editions» çаïроïо-
íóваëи авторці кíиæки «Poster
Girl» Veronica Roth використати
іëþстраціþ створеíó ØІ дëя оá-
кëадиíки, ùоá ïіддати сóмíівó
ïравдивість çоáраæеííя та, ùоá
воíо відіграëо роëь міçаíсцеíи
до творó. 

Ðèçèêè ïëàã³àòó. ØІ моæе çге-
íерóвати диçаéí, дóæе сõоæиé
íа створеíиé котроþсь ëþдиíоþ
та çаõиùеíиé авторським ïра-
вом. Öе моæе статися, якùо ØІ
íав÷аºться íа даíиõ, які містять
диçаéíи.

Ìар’яíа Ãоряíська роçïовіëа:
«Íаøі іëþстратори ïеревіряëи:
якùо ти íаïиøеø ØІ в çаïиті ім’я
якогось õóдоæíика, ùоá çадати
ïотріáíиé ó кíиæці стиëь («Створи
іëþстраціþ в стиëі Віíсеíта ваí
Ãога»), то ØІ моæе використати
в çгеíероваíіé іëþстраці¿ ôраг-
меíти авторськиõ роáіт. Таким ÷и-
íом, º риçики втраïити в ïëагіат-
íі історі¿. І це дóæе íеïриºмíо». 

Проáëеми ïриõоваíого ïëа-
гіатó сïо÷аткó º íеоïриявíеíи-
ми, аëе моæóть ïриçвести і до
ôіíаíсовиõ, і реïóтаціéíиõ втрат.
David Blum [14], оïисóþ÷и свіé
досвід вçаºмоді¿ ç Midjourney,
роçïовідаº ïро õитрість, до яко¿
вдався, ùоá гоëовíа геро¿íя ди-
тя÷о¿ історі¿ áóëа сõоæа сама íа
сеáе íа всіõ çоáраæеííяõ: віí ви-
користав çоáраæеííя відомо¿
осоáистості дëя íав÷аííя ØІ. А
такиé виõід íасïравді — ïриõо-
ваíиé ïëагіат.

Ó цеíтрі ÷исëеííиõ скаíдаëів
óæе íе раç оïиíяëися видавíиц-
тва, котрі використовóваëи сто-
кові çоáраæеííя, íаïрикëад, дëя
оáкëадиíок кíиг: Sarah J. Maas
«House of Earth and Blood» (видав-
íицтво «Bloomsbury»), Christopher
Paolini «Fractal Noise: A Fractalverse
Novel» (видавíицтво «Tor Books»),
Samuel Larochelle «Elias et Justine»
(видавíицтво Éditions Druide),
Катериíа Îрëовська «Краùе íе
÷итаé» (видавíицтво «Темïора»),
Îëьга Токар÷óк «Правік та іíøі ÷аси»
(видавíицтво «Темïора») тоùо.
Adobe çаïровадив ïравиëа Generative
AI Content [15] дëя роçміùеííя
та ідеíтиôікóваííя çоáраæеíь çге-
íероваíиõ çа доïомогоþ ØІ. 

Ðåïóòàö³éí³ ïðîáëåìè (ðèçèêè).
Використаííя видавíицтвами
çоáраæеíь, çгеíероваíиõ ØІ, дëя
іëþстрóваííя текстів та оôорм-
ëеííя оáкëадиíок викëикаº оáó-
реííя ó ÷итацькиõ коëаõ: ó комеí-
таряõ та ïостаõ ó соціаëьíиõ ме-
реæаõ áóрõëиво оáговорþºться
сóмíівíа ети÷íість такого ïідõодó.

«Видавíицтво Старого Ëева»,
«Ðаíок», «Áородатиé Тамариí»,
«Темïора», «Le Livre de Poche»,
«Michel Lafon Editions», «Tor Books»,
«Bloomsbury» çмóøеíі виïравдо-
вóвати é аргóмеíти сво¿ іííоваціéíі
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ïрактики. Çокрема, ó «Видавíицтві
Старого Ëева» ïерекоíóþть: «Від-
ïовідíо до комерціéíиõ óмов ко-
ристóваííя сервісом, оïóáëікова-
íиõ в оôіціéíіé докóмеíтаці¿ íа
саéті Midjourney, коæеí ïëатíиé
ïідïисíик (paid member) маº всі
маéíові і íемаéíові ïрава іíте-
ëектóаëьíо¿ вëасíості íа створе-
íе çоáраæеííя ó роçóміííі ст. 15
Çакоíó Óкра¿íи «Про авторське
ïраво і сóміæíі ïрава» [16]. Ó ви-
давíицтві «Áородатиé Тамариí»
ïоясíиëи кеéс використаííя ØІ
дëя створеííя оáкëадиíки кíи-
ги «Æаëи, дçиæ÷и, кóсаé. Íавіùо
íам комаõи» вироáíи÷оþ íеоá-
õідíістþ та áраком моæëивостеé
çíаéти ïриéíятíиé варіаíт ма-
кроçоáраæеííя комаõи (мóраø-
ки), ùо відïовідаº çадóмó видав-
ців і íе áóде відëякóвати ïотеí-
ціéíиõ ÷ита÷ів.

Íе тіëьки ó ÷ита÷ів ç’явиëося
çаíеïокоºííя — іëþстратори та
видавíицтва, ùо íе ïідтримóþть
використаííя ØІ, висëовëþþть
дóмкó ïро íедоáросовісíó коíкó-
реíціþ і така ïоçиція оáговорþºть-
ся íа ôаõовиõ саéтаõ, íаïрикëад,
ó матеріаëаõ ôраíцóçького саéтó
LivresHebdo вæе іç грóдíя 2022 р.

Âèðîáíè÷³ (êîìïåòåíòí³ñí³) ïðî-
áëåìè ïостаþть від того, ùо ви-
íикаþть ïитаííя до оáоõ ó÷асíи-
ків системи «ëþдиíа— маøиíа».

Îáìåæåí³ñòü Ø²-ñèñòåì. Ìóíіá
Íавід ó досëідæеííі «Îригіíаëь-
íість ïроти тираæóваííя: як ге-
íеративíиé ØІ кидаº викëик коí-
цеïці¿ мистецтва» [17] оçíа÷ив,
ùо ïроáëеми ç якістþ іëþстра-
ціé Midjourney AI моæóть виíи-
кати ÷ереç íиçкó ïри÷иí: íедос-
татíя оáіçíаíість користóва÷а
ïрограми ùодо сïециôіки ¿¿ ро-
áоти та теõíі÷íиõ оáмеæеíь, çа-
тримки ïри створеííі çоáраæеíь

÷ереç ïереваíтаæеíість серве-
рó, íевміííя ÷ітко та коíкретíо
ôормóëþвати ïоøóкові çаïити,
íевідïовідíість çоáраæеíь текс-
товим ïідкаçкам, íереаëісти÷íість
аáо сïотвореíість çоáраæеíь.
При використаííі системи DALL-E
додаþться ùе é такі íедоëіки, як
ïроáëеми ç якістþ та детаëіçа-
ціºþ çоáраæеíь ÷ереç оáмеæеíість
роçдіëьíо¿ çдатíості, çагаëьíе
оáмеæеííя ïрограмíого çаáеç-
ïе÷еííя тоùо. Тоæ еéôорія від
моæëивості øвидкого виріøеííя
çада÷і ùодо çаміíи іëþстратора
та екоíомі¿ áþдæетó, ïри вçаº-
моді¿ ç системами ØІ, ïеретво-
рþºться íа íеçадовоëеíість íиçь-
коþ якістþ реçóëьтатó та трива-
ëістþ ïроцесó. 

Áðàê ³íäèâ³äóàëüíîãî ñòèëþ
òà åìîö³éíî¿ âèðàçíîñò³. Питомість
õóдоæíього стиëþ в іëþстратив-
íомó матеріаëі, створеíомó ØІ,
º скëадíо досяæíоþ метоþ.

Ìар’яíа Ãоряíська говорить:
«Áіëьøість іëþстраціé ØІ — íа-
тóраëісти÷íі. Від÷óваºться, ùо
роáота íе осоáиста. Іíтó¿тивíо
роçóміºø, ùо ØІ використовóº
áагато ôотограôіé, çáираº де-
таëі çвідóсіëь». Îдíак ексïертка
вáа÷аº ïевíі моæëивості дëя ви-
користаííя ØІ в ïідготовці віçó-
аëьíого коíтеíтó: «Втім, ØІ моæíа
використовóвати дëя того, ùоá
íамаëþвати ùось в якомóсь роç-
митомó стиëі. Аëе якùо ïотріáíо
ùось дóæе вираçíе, емоціéíе —
іëþстраціþ треáа çамовëяти ëþ-
диíі».

Íімецькиé іëþстратор та ôо-
тограô Стеôаí Віçíер íагоëоøóº,
ùо ïри використаííі ØІ ісíóº
сóттºва ïроáëема ç якістþ ком-
ïоçиці¿ çоáраæеííя, яка відïові-
даº çа «ïриваáëивість та гармо-
íіéíість оáраçó» [18]. Сóттºвоþ



ïроáëемоþ стаº якість відтво-
реííя øирокого сïектрó ëþдсь-
киõ емоціé.

Íåñòàë³ñòü îáðàç³â (ïðîáëåìà
«êàòàñòðîô³÷íîãî çàáóâàííÿ»).
Ìар’яíа Ãоряíська роçïовідаº:
«ßкùо в теáе º героé і цеé героé
маº ïо всіé кíиæці ïересóвати-
ся, то віí ó ïрограми íе çавæди
сõоæиé сам íа сеáе — десь стар-
øиé ÷и моëодøиé, відріçíяþть-
ся риси тоùо».

Éдеться ïро т. çв. ïроáëемó
катастроôі÷íого çаáóваííя —
íемоæëивість ØІ ïовторити ри-
си оáëи÷÷я, відтворити ідеíти÷íо
оá’ºкти (вив÷еííям цього явиùа
çаéмаþться íаóковці Hessian
Center for Artificial Intelligence, ùо
коордиíóþться Technical University
of Darmstadt, ó меæаõ ïрограми
Open World Lifelong Learning). 

Ammaar Reshi відçíа÷аº цþ
ïроáëемó ïід ÷ас створеííя кíи-
ги «Alice and Sparkle»: «Áóëо íе-
моæëиво çмóсити роáота Sparkle
вигëядати так само. Äіéøëо до
момеíтó, коëи меíі довеëося
вкëþ÷ити в кíигó рядок, в якомó
éдеться, ùо Sparkle моæе ïере-
творþватися íа áóдь-які види
роáотів» [19]. Óсі çоáраæеííя, роç-
міùеíі ó видаííі, маþть крити÷-
íі íевідïовідíості (відтвореííя
кіíцівок ëþдиíи як ïаëьців-ïаçó-
рів), ïроáëеми ç ºдíістþ стиëþ,
комïоçиціºþ (ëисток квітки та сó-
цвіття, ùо çависëи ó ïовітрі áеç
ç’ºдíаííя ç осíовоþ). 

Такоæ ïов÷аëьíим º досвід
використаííя ØІ ªвоþ Поïсóé:
ïри ïідготовці кíиæки «Тіíь ïоçадó
меíе» іëþстратор, отримавøи теõ-
íі÷íе çавдаííя та çгаявøи ÷ас,
відмовся ïродовæóвати сïівïра-
цþ. Тоæ виíикëа ïотреáа øвид-
ко створити íеоáõідíó кіëькість
іëþстративíого матеріаëó ó сти-

ëістиці, яка áóëа çакëадеíа цим
іëþстратором. Äëя виріøеííя
çада÷і ªва Поïсóé використовó-
ваëа Midjourney. Так, це áóëо øвидке
ріøеííя. Аëе досягíóти ïовíо¿
сõоæості оáëи÷÷я гоëовíо¿ геро¿íі
íе вдаëося, томó ÷астиíа çоáра-
æеíь — çі сïиíи аáо вïівоáерта. 

Ôàêòè÷íà íåäîñòîâ³ðí³ñòü çî-
áðàæåíü. Íа сó÷асíомó етаïі роç-
виткó теõíоëогі¿ ØІ íе çдатеí
якісíо ïередавати детаëі çоáра-
æеííя, íаïрикëад, моæе çоáра-
æóвати ëþдськó рóкó іç øістьома
÷и сімома ïаëьцями, íеïриродíо
видовæеíі рóки, ïаëьці. Áóв ви-
ïадок, коëи, геíерóþ÷и çоáраæеííя
ëþдиíи, яка сидить íа стіëьці, ØІ
íамаëþвав çамість íіæки стіëь-
ця íогó ëþдськó. Îсь ùе кіëька
коíкретíиõ кеéсів, ùо іëþстрóþть
ïроáëемó.

Видавíицтво «Ðаíок» ó видаííі
«Õо÷ó íа Ìарс!» ïрацþваëо ç двома
ïроáëемами: ïотреáоþ досягíó-
ти сõоæості оáëи÷ гоëовíого героя
íа óсіõ іëþстраціяõ (вдаëося) та
ïриáрати øість ïаëьців íа рóці ó
героя (íе вдаëося). 

Ammaar Reshi ó кíиçі «Alice and
Sparkle» маéæе вдаëося çроáи-
ти оáëи÷÷я дів÷иíки сõоæим íа
всіõ іëþстраціяõ, а ùоá ïриõо-
вати íедоëіки, ввеëи в сþæетíó
ëіíіþ ïоясíеííя, ùо дів÷иíка,
мовëяв, доросëіøаº. Îдíак ïов-
íа íевда÷а сïіткаëа в çоáраæеí-
íяõ роáота (ïодіáíості досягíó-
ти íе вдаëося), томó çастосóва-
ëи õід, ùо роáот моæе ïриéмати
ріçíі ïодоáи. 

Творці кíиги «ßк æаáа-æаáа
астроíавтом стаëа» çмогëи ви-
ріøити ïитаííя якісíого відтво-
реííя çовíіøíього вигëядó ïер-
соíаæа æаáи íа óсіõ іëþстраціяõ
методом коïіþваííя осíовíого
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мотивó (віçóаëьíого ïредставëеííя
героя) íа іíøі çоáраæеííя ç óраõó-
ваííям стиëістики. 

Íа оáкëадиíці кíиги Veronica
Roth «Poster Girl» так і çаëиøи-
ëася ïроáëема ç о÷има íа æіíо-
÷омó ïортреті. 

Та це ùе íе всі ïроáëеми іç çо-
áраæеííями від ØІ. Крім çаçíа-
÷еíиõ, моæе траïитися é таке: 

— ØІ моæе çгеíерóвати çоá-
раæеííя, яка íе відïовідатиме
ïоставëеíомó çавдаííþ, áóде
íедоре÷íим аáо íе матиме сеí-
сó (твір «Садок виøíевиé коëо
õати…» Т. Øев÷еíка іëþстрóº
çоáраæеííями ç тракторами, íа
якиõ ïрацþþть, радøе, амери-
каíські ôермери); 

— çоáраæеííя моæóть íе мати
варіаціé, диíаміки, виявитися
íадто стати÷íими.

При÷иíоþ такиõ ïроáëем ïро-
ôесор Óíіверситетського коëедæó
Пітер Áеíтëі íаçиваº ïотреáó
використовóвати «геíератори
двовимірíиõ çоáраæеíь, які аá-
соëþтíо íе маþть ïоíяття ïро
тривимірíó геометріþ ÷огось íа
çраçок рóки» [20]. Аëе теõíі÷íиé
скëадíик º íе ºдиíоþ ïри÷иíоþ —
º ùе é áіоëогі÷íа. Ìоæëиве роç-
в’яçаííя — система, яка çмоæе
створити 3D-модеëі çа доïомо-
гоþ текстовиõ ïідкаçок, íаïрикëад,
теõíоëогія Point-E від OpenAI.

Видавці ставëяться до ïро-
áëем іç достовірíістþ в диçаéíі
від ØІ ïо-ріçíомó: одíі вваæаþть,
ùо така ситóація º сóттºвим íе-
доëіком і ïотреáóº роçв’яçаííя,
іíøі íе ïереéмаþться. «Ìи мак-
симаëьíо íе втрó÷аëися ó вигëяд
іëþстраціé», — каæе гоëовíа ре-
дакторка деïартамеíтó дитя÷о¿
ëітератóри Ãаííа Áóëгакова. Так
видавíицтво çаôіксóваëо дëя іс-
торі¿ рівеíь íиíіøíього роçвит-
кó ØІ [21].

Аëе міра ëояëьíості та готов-
íість до ексïеримеíтів íе моæе
áóти одíакова дëя всіõ æаíрів
ëітератóри. Ôакти÷íа достовірíість
іëþстраціé, çгеíероваíиõ ØІ маº
осоáëиво веëике çíа÷еííя дëя
íаóковиõ, íаóково-ïоïóëярíиõ,
íав÷аëьíиõ, еíцикëоïеди÷íиõ
видаíь, істори÷íо¿ ромаíістики.
ßкùо доводиться оïрацьовóвати
геíеративíиé ØІ-коíтеíт, редак-
тор ïовиíеí çверíóти óвагó íа
моæëиві гаëþциíаці¿ ØІ, óïере-
дæеíі сóдæеííя (сôормоваíі íа
осíові даíиõ, çа доïомогоþ якиõ
íав÷ався ØІ), оáмеæеíість іí-
ôормаці¿ (ChatGPT ó версі¿ дëя
віëьíого користóваííя оáмеæóºть-
ся ó даíиõ достóïом до 2021 р.),
ïомиëковість ïервиííиõ даíиõ.
Тоæ ïеред редактором ïостаº
викëик оïеративíо¿, аëе якісíо¿
ïеревірки. Адæе íаявíість ôак-
ти÷íиõ ïомиëок ó çоáраæеííяõ
моæе ïриçвести до скаíдаëів та
сóдовиõ ïоçовів, ïідірвати дові-
рó до автора та видавця. 

Ïîòðåáà â ó÷àñò³ ëþäèíè íà
âñ³õ åòàïàõ ñòâîðåííÿ çîáðàæåí-
íÿ. Îстаííіми роками ØІ досяг
ïрогресó ó створеííі çоáраæаëь-
íого коíтеíтó. Îдíак, як свід÷ать
даíі ïроведеíого досëідæеííя,
кíиæкові іëþстраці¿, çгеíероваíі
çа доïомогоþ ØІ, маþть ÷исëеí-
íі ïроáëеми і ïотреáóþть кроïіт-
ко¿ роáоти íа всіõ етаïаõ ¿õ ство-
реííя. 

Äо того æ редактор (автор)
маº áóти готовиé ïереáрати íа
сеáе ÷астиíó ôóíкціé іëþстра-
тора (ïродóмóваííя сïециôіки
та міри іëþстрóваííя). Ðедактор
ïовиíеí виçíа÷ити, які іëþстра-
ці¿ áóдóть створеíі (ùо íа íиõ маº
áóти çоáраæеíо), в якіé стиëіс-
тиці — і íа осíові çадóмó ïідіá-
рати іíстрóмеíти дëя реаëіçаці¿
та сôормóвати ïідкаçки дëя ØІ.
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Водíо÷ас ØІ моæе доïомог-
ти íа етаïі моçкового øтóрмó (ïри
геíерóваííі іде¿ ÷и створеííі ком-
ïоçиці¿, ïоøóкó етаëоííиõ çоá-
раæеíь, ôормóваííі мóтáордів) —
як дæереëо íатõíеííя дëя ство-
реííя авторсько¿ іëþстраці¿, çа-
міíþþ÷и виставки, ïерегëяд іíøиõ
çоáраæеíь ÷и ÷итаííя кíиæок, ïо-
øóк ó Pinterest. Потóæíим іíстрó-
меíтом віí стаº і çа íеоáõідíості
çíаéти ïороçóміííя ç іëþстра-
тором, коëи виíикаº ïроáëема
ç віçóаëіçаціºþ ÷и íероçóміííя,
тоæ як саме треáа авторó та ви-
давцþ, ùоá вигëядав ïерсоíаæ. 

Ç огëядó íа çаçíа÷еíі íедо-
ëіки, ïроôесіоíаëи íагоëоøóþть
íа íеоáõідíості вëасíе маøиí-
íого íав÷аííя: сïо÷аткó ØІ треáа
дóæе то÷íо ïоясíити всі ïара-
метри áаæаíого реçóëьтатó. 

Ôотограô і медіадиçаéíер
Ìартиí ßкóá, якиé створþº çо-
áраæеííя óкра¿íськиõ кóëьтóрíиõ
дія÷ів 1920–1930-õ рр., роçïові-
даº: «ß íе створþþ ôотоçоáра-
æеííя автомати÷íо çа доïомо-
гоþ ØІ. ßк ïроôесіéíиé ôотограô,
я роçóміþ, як áи це створþваëо-
ся, коëи á ó меíе áóëа ôотокаме-
ра і ïереді мíоþ стояëа ëþдиíа.
ß çадаþ ØІ всі теõíі÷íі сïециôі-
каці¿: камера, оá’ºктив, ïëівка тоùо.
А даëі ïиøó, íаïрикëад: «Треáа
çоáраçити áіëоøкірого ÷оëовіка
ç таким-то воëоссям ó костþмі
1930-õ років íа ôоíі коíкретíо¿
вóëиці ç двоïоверõовими áóдиí-
ками». Äаëі додаþ ôотограôіþ
кóëьтóрíого дія÷а: «Çроáи éого
сõоæим íа того, ùо íа ôотогра-
ôі¿». Аíаëогі÷íо моæíа дооïра-
цьовóвати áекграóíд. А отримаíиé
реçóëьтат доводиться ùе дооïра-
цьовóвати в Adobe Photoshop».

Ïåðñïåêòèâè. Ó кíиæковомó ди-
çаéíі çастосóваííя ØІ-систем маº
íиçкó ïереваг та ïерсïектив:

1) Àíàë³ç òåíäåíö³é òà åôåê-
òèâíå ïðîºêòóâàííÿ. Çа доïомо-
гоþ аëгоритмів ØІ моæëиво аíа-
ëіçóвати теíдеíці¿ диçаéíó, óïо-
доáаííя користóва÷ів, óсïіøíі
еëемеíти диçаéíó.

2) ªäí³ñòü ñòèëþ â áðåíäèí-
ãó. ØІ моæе çаáеçïе÷ити óçго-
дæеíість еëемеíтів диçаéíó íа
ріçíиõ ïëатôормаõ і íосіяõ.

3) Ïåðñîíàë³çàö³ÿ äèçàéíó òà
³íêëþçèâí³ñòü. Íа осíові даíиõ
ïро користóва÷ів моæëиво ство-
рþвати ïерсоíаëіçоваíі диçаé-
íерські ріøеííя: ØІ çдатеí оïти-
міçóвати диçаéí ïід іíдивідóаëь-
íі óïодоáаííя. Крім того, ØІ моæе
доïомогти диçаéíерó модиôікó-
вати диçаéí, çаëеæíо від ïотреá
÷ита÷а (íаïрикëад, íаëаøтóвати
яскравість, масøтаá, коëірíиé коí-
траст дëя ëþдеé іç вадами çорó).

4) Îïòèì³çàö³ÿ ðîáî÷èõ ïðî-
öåñ³â. Çа доïомогоþ ØІ моæëиво
створþвати ºдиíі ïëатôорми
дëя óïравëіííя ïроºктами та
çавдаííями.

5) Àâòîìàòèçàö³ÿ ïîâòîðþâà-
íèõ çàâäàíü. Іíстрóмеíти íа ос-
íові ØІ моæóть автоматиçóвати
рóтиííі çавдаííя: видаëеííя та
çаміíа ôоíó, кадрóваííя çоáра-
æеíь, коëьорокорекція. Автома-
тиçóþ÷и ці çавдаííя, диçаéíер
моæе çосередитися íа скëадíі-
øиõ твор÷иõ асïектаõ.

6) Äîïîìîãà â ñòâîðåíí³ äè-
çàéíó. Ìаþ÷и тверді даíі (çавдяки
аíаëіçó риíковиõ теíдеíціé та
аóдиторíиõ óïодоáаíь), диçаéíер
моæе ÷ерïати іде¿, оá´рóíтоваíо
оáирати краùиé варіаíт диçаéíó.
ØІ моæе доïомогти ç роçроá-
ëеííям макетó, коëірíиõ сõем,
виáором øриôтового аíсамáëþ
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тоùо — íадати варіаíти, роáо÷і
ескіçи. Öе доïомагаº доëати
твор÷і áëоки та óсвідомëþвати
íові моæëиві íаïрями диçаéíó.

7) Åêîíîì³÷íà åôåêòèâí³ñòü.
Óíасëідок автоматиçаці¿ ïроце-
сів і ïідвиùеííя еôективíості ØІ
моæе çмеíøити оïераціéíі ви-
трати та ïідвиùити масøтаáо-
ваíість.

Персïективи º — це áеçсóм-
íівíо. Відкриваþться íові моæ-
ëивості дëя ексïеримеíтатор-
ства. Íаïрикëад, системи ØІ
моæóть áóти çастосоваíі дëя ïро-
довæеííя æиття óëþáëеíо¿ кíиги
та ¿¿ ïереïро÷итаííя. Öікавим º
ïрикëад ïисьмеííика Kevin Hess
[22], якиé çаõоïився ідеºþ ïовер-
íóти óвагó до óëþáëеíо¿ íаóково-
ôаíтасти÷íо¿ кíиги Olaf Stapledon
«Star Maker», оïóáëіковаíо¿ в 1937, —
ïеревидати ¿¿ ó ôорматі граôі÷íо-
го ромаíó çа доïомогоþ Midjourney.
Öе одиí ç актóаëьíиõ кеéсів, а
скіëьки моæëивостеé виíикíе ùе
ç óдоскоíаëеííям та ïоøиреííям
теõíоëогі¿ 3D та метавсесвітів…

Âèñíîâêè
ØІ-системи, сïеціаëіçоваíі

íа диçаéíерськиõ çавдаííяõ
(Midjourney, DALL-E, Leonardo
A.I., Adobe Firefly тоùо), ïереáó-
ваþть ó ïроцесі роçроáки, томó
íатеïер íе çдатíі створþвати áеç-
догаííиé та óíікаëьíиé диçаéí
«ïід кëþ÷». Íедоëіків ÷имаëо:
сõиëьíість до ïëагіатó, ôакти÷íі
ïомиëки в çоáраæеííяõ, гаëþци-
íаці¿, íеçдатíість тримати стиëь
тоùо. Îсíовíі ïри÷иíи цього:
а) ØІ íав÷аºться íа ÷óæиõ твораõ,
томó íасëідóº те, ùо «çíаº»; á) якùо

даíі, íа якиõ íав÷аºться ØІ, міс-
тять ïомиëки, то ØІ такоæ ïоми-
ëяºться; в) ØІ маº оáмеæеíе «ро-
çóміííя» ëþдсько¿ емоціéíо¿ сôе-
ри, естетики, õóдоæíіõ ïриíциïів,
томó çдатíиé радøе до відтвореí-
íя, íіæ створеííя стиëþ. Поки ùо.

Îдíак мóëьтимодаëьíі ØІ-си-
стеми íевïиííо вдоскоíаëþþться,
ïроïоíóþ÷и диçаéíерам óсе áіëь-
øі іíстрóмеíтаëьíі моæëивості.
Íараçі диçаéíери çа доïомогоþ
ØІ створþþть роáо÷і ескіçи іëþ-
страціé та оáкëадиíок, оціíþþть
варіаíти комïоçиці¿. А ïотім óсе
це çдеáіëьøого дооïрацьовóþть
врó÷íó. Втім, º досвід, коëи ди-
çаéí від ØІ éде в «áіëó» версткó.

Використаííя ØІ-систем ó кíиæ-
ковомó диçаéíі даº çмогó çíаõо-
дити аíаëіçóвати треíди, çíаõо-
дити іде¿ та оáраçи, які реçоíóþть
ç аóдиторіºþ (аæ до ïерсоíаëі-
çоваíого рівíя), масøтаáóвати ро-
áо÷і íаваíтаæеííя, çаоùадæóва-
ти ÷ас, а ùе дóæ÷е — коøти. Öе
дóæе сóттºві ïëþси.

Îскіëьки ïерсïективи çасто-
сóваííя ØІ в кíиæковомó диçаé-
íі веëи÷еçíі, то коëаáорація ди-
çаéíерів та ØІ-систем ставати-
ме все тісíіøоþ çадëя досягíеí-
íя íаéкраùиõ реçóëьтатів. 

Äоки триваº вдоскоíаëеííя
ØІ-систем, роçроáëеííя çміí до
авторського ïрава, а такоæ ïро-
ôіëьíиõ гаëóçевиõ та редакціéíиõ
ïроôесіéíиõ стаíдартів, кíиæко-
вим диçаéíерам доціëьíо роç-
гëядати ці ïëатôорми як ексïе-
римеíтаëьíі маéдаí÷ики та до-
ïоміæíі іíстрóмеíти — і ïокра-
ùóвати сво¿ íави÷ки воëодіííя
іíстрóмеíтами ØІ.
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The article examines legal and production problems, possibi-
lities and prospects of using AI systems in book design.

We were concluded, that the opportunities outweigh the risks 
of the technology, so the collaboration between designers 

and AI systems will become closer to achieve the best results.
Given the reluctance of further integration of AI into editorial
processes, the need for large-scale professional retraining 

of book designers is articulated.

Keywords: human-machine system; generative artificial 
intelligence; machine learning; book design; artistic design 

of a book; visual content.
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