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Ïîñòàíîâêà ïðîáëåìè
Су÷асне сусïільство сïоæиваº

вели÷еçну кількість інôормаціéних
ïовідомлень, ¿х оáсяги ç коæним
днем стрімко çростаþть в усіх сôе-
рах лþдсько¿ діяльності. Ùоá сïо-
æива÷ не ïотонув у цих масивах
інôормаці¿ та не втратив ваæли-
вих даних, ïотріáен еôективниé
нао÷ниé сïосіá ¿х ïодання у виді
ôото, діаграм, граôіків, таáлиць,
ïреçентаціé тоùо. 

Віçуаліçація даº çмогу систе-
матиçувати інôормаціþ, ïеретво-
рити складні для роçуміння дані
на áільø ïрості é ïриваáливі та
çавдяки цьому істотно ïокраùуº
сïриéняття інôормаці¿ авдиторіºþ,
адæе і çменøуº ¿¿ когнітивне ïе-
ревантаæення. Çа цих умов акту-
аліçуºться ïотреáа в еôективних
інструментах для створення якіс-

ного віçуального контенту, ç-ïоміæ
яких ваæливо оáрати саме тоé, якиé
матиме всі неоáхідні для виконан-
ня тих ÷и інøих çавдань ôункці¿.

аíàë³ç ïîïåðåäí³õ 
äîñë³äæåíü
Питання віçуального контенту

çнаходяться у ôокусі уваги дос-
лідників ç ріçних наукових галу-
çеé — логіки, ôілосоôі¿, ïедаго-
гіки, ïсихологі¿, комунікативісти-
ки тоùо. Представники освітньо¿
сôери çна÷ну увагу ïриділяþть
висвітленнþ çна÷ення, сутності
é актуально¿ ïотреáи віçуаліçаці¿
в нав÷альному ïроцесі [1], çас-
тосуваннþ технологіé віçуаліçа-
ці¿ для ïолегøення у÷ням сïриé-
няття нав÷ального матеріалу та
çаáеçïе÷ення éого ïравильного
роçуміння [2].
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Äоктори ôілосоôських наук
Кремень В. Ã. та Іль¿н В. В. у ро-
áоті «Преçентація віçуально¿ гра-
мотності в освітньому ïроцесі та
¿¿ ексïлікація в культурі мислен-
ня» ÷ільне місце відвели аналіçу
осоáливостеé çастосування ві-
çуально¿ грамотності, актуаліçо-
вано¿ в еïоху роçвитку інôорма-
ціéно-комï’þтерних технологіé.
Вони роçглядаþть віçуальність
одним ç наéваæливіøих ÷инни-
ків су÷асності та çакономірним
реçультатом інôормаціéного áу-
му, çа умов якого лþдині не вис-
та÷аº çнаннºвих, ïсихі÷них, тем-
ïоральних і соціальних ресурсів
на оïрацþвання інôормаці¿ [3,
С. 4], і водно÷ас наголоøуþть, ùо
ôормування віçуальних комïетен-
ціé для ïоøуку, інтерïретаці¿, оці-
нþвання та творення çнання в циô-
ровіé реальності стаº неоáхідним
складником освіти ÕÕІ століття
[3, С. 8].

Віçуальниé контент у ріçних
медіа, ïередусім медіаконцеïці¿
і технологі¿ віçуаліçаці¿, вïлив ві-
çуального складника на стиль та
імідæ видання, тенденці¿ су÷асно¿
ôотоæурналістики, наукові çаса-
ди виокремлення віçуальних ïо-
відомлень у самостіéні æанри,
дослідæуþть Áеçотосна Þ. [4],
Ãоревалов С. і Çикун Í. [5],
Ìаксимови÷ Ì. [6], Ìасімова Ë. Ã.
[7], Таáінськиé ß. І. [8], Øев÷енко
В. Å. [9] та ін.

Поïри çна÷ну кількість науко-
вих студіé іç ціº¿ тематики, деякі
¿¿ асïекти — çокрема, викорис-
тання техні÷них çасоáів, çдатних
çадовольнити ïотреáу користу-
ва÷а у створенні та редагуванні
віçуального контенту — ïотреáу-
þть áільø докладного висвітлення.

мåòà ðîáîòè 
Схарактериçувати інструмен-

тально еôективні техні÷ні çасоáи,
які використовуþть для створен-
ня віçуальних елементів. 

рåçóëüòàòè ïðîâåäåíèõ 
äîñë³äæåíü
Õарактерноþ рисоþ су÷асно-

го роçвитку лþдства º çростан-
ня ïоïиту на новітні технологі¿
віçуаліçаці¿ інôормаці¿, çавдяки
яким моæна нао÷но ïодати ве-
лику кількість даних у вигляді ін-
ôограôіки — ріçноманітних діа-
грам, ріçних тиïів граôіків, склад-
них таáлиць, гістограм і схем.
Öе доçволяº скоротити çавеликі
оáсяги тексту та ïояснити склад-
ні ïроцеси áільø легкими для ро-
çуміння, ïорівняно ç друкованим
текстом, віçуальними оáраçами.
Îсновне çавдання інôормаціé-
но¿ граôіки — áути інструментом
для о÷еé і моçку, якиé доçволить
сïриéмати те, ùо çнаходиться ïоçа
меæами ¿х ïриродно¿ досяæно-
сті [10]. 

Інôограôіка, áуду÷и синтети÷-
ноþ ôормоþ ïода÷і інôормаціé-
ного матеріалу, ïоºднуº в соáі
віçуальні елементи та тексти,
ùо ïояснþþть ¿х. Ç оïертям на ін-
ôограôі÷ну інôормаціþ сïоæи-
ва÷ отримуº моæливість самос-
тіéно моделþвати картину того,
ùо відáуваºться. Але надання ве-
ликому оáсягові даних çру÷но¿
нао÷но¿ ôорми, ùоá сôокусува-
тися на наéваæливіøих ре÷ах і не
втратити ïри цьому çв’яçності
міæ елементами того ÷и інøого
явиùа як системи, моæе áути не-
легким çавданням, осоáливо для
тих, хто не маº худоæнього та-
ланту é досвіду оá’ºднувати в ºди-
не ціле текст, çоáраæення та еле-
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менти диçаéну çадля органіçаці¿
складних даних у ôорматі ïослі-
довно¿ історі¿.

Створення інôограôіки варто
ïо÷инати ç аналіçу цільово¿ ав-
диторі¿, ¿¿ áаæань і ïотреá (рис.).
Ìаþ÷и цþ інôормаціþ ïро сïо-
æива÷а, моæна діáрати ïравиль-
ні інструменти та ресурси для де-
монстраці¿ ваæливих для нього
даних. Äля того, ùоá інôограôі-
ка áула еôективноþ та цікавоþ,
ïотріáно ïередусім ÷ітко сôор-
мулþвати основну ідеþ, діáрати
інôормаціþ для оá´рунтування ви-
світлþвано¿ історі¿. ßкùо, наïри-
клад, основна ідея ïолягаº в тому,
ùо соціальні мереæі çаéмаþть
нині наáагато ваæливіøе місце в
æитті лþдеé, аніæ ï’ять років тому,
то ïотріáно надати статистику
кількості користува÷ів соціальних
мереæ çа ці роки в çіставленні,
ùоá моæна áуло ïродемонстру-
вати тенденціþ. Ìоæна такоæ
çнаéти é ïорівняти дані ïро те,
скільки ÷асу лþди ріçного віку
ùоденно ïроводять на сторінках
соціальних мереæ, аáо інôорма-
ціþ ïро те, які верстви населен-
ня наéáільøе користуþться со-
ціальними мереæами, і якими саме
[11]. При цьому ваæливо, ùоá дані
áули ïовними, доáре структуро-
ваними, логі÷но вïорядкованими,
достовірними та максимально
çроçумілими. 

Сïосіá віçуаліçаці¿ даних ïо-
тріáно оáирати çалеæно від ¿х тиïу
та мети — ïорівняти, ïокаçати
çміни çа ïевниé ÷ас тоùо. ×а-
сові çміни, наïриклад, çру÷но де-
монструвати çа доïомогоþ лініé-
них діаграм. Порівнþвати два на-
áори даних çа тоé ÷и інøиé ïе-
ріод краùе çавдяки використан-
нþ стовï÷астих діаграм. ßкùо
çіставляти декілька елементів,

то наéçру÷ніøим çасоáом де-
монстраці¿ моæе ïравити гори-
çонтальна гістограма, а кругова
діаграма краùе ïідходить для де-
монстраці¿ відсоткового сïіввід-
ноøення [11]. 

Äля створення якісно¿ інôо-
граôіки нині º велика кількість тех-
ні÷них інструментів, коæен ç яких
маº сво¿ осоáливості. Íасамïе-
ред це ïлатні ïрограми (Adobe
Photoshop, InDesign, Adobe Illustrator,
CorelDRAW тоùо) ç доволі øиро-
ким сïектром моæливостеé, у яких
моæна створþвати високоякісні
векторні граôіки. Але, ùоá ïра-
цþвати в них, користува÷ маº во-
лодіти сïеціальними çнаннями
граôі÷них інструментів. Сïоæи-
ва÷ам, які не маþть достатніх на-
виків роáоти в цих сервісах, áуде
нелегко створити якісниé віçуаль-
ниé контент. Крім того, ці ïрогра-
ми º дороговартісними, тому, ùоá
çекономити ресурси, користува-
÷і çвертаþться до альтернатив-
них çасоáів оïрацþвання інôо-
граôі÷них çоáраæень, наéвідомі-
øими ç яких нині º Inkscape, Canva,
Piktochart, Visme, Venngage тоùо
(таáл.).

Inkscape — ïотуæниé і ïри цьому
доволі легкиé у користуванні ін-
струмент для роáоти ç векторноþ
граôікоþ. Çа наáором ôункціé він
дуæе схоæиé на Adobe Illustrator
і CorelDRAW. ßкùо ïорівняти ç Corel-
DRAW, інтерôеéс в Inkscape на-
áагато ïростіøиé і в нього мен-
øиé наáір інструментів, ïроте він
º áільø еôективним. Íим ïослу-
говуþться ïроôесіонали та лþáи-
телі скріçь у світі для створення
та редагування ілþстраціé, діа-
грам, креслень, іконок, логотиïів,
карт і веá-граôіки. Îсновниé ôор-
мат ціº¿ ïрограми — SVG, çавдяки
якому º моæливість створþвати
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Алгоритм тиïового ïроцесу створення віçуального контенту
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ілþстраці¿, çокрема é анімовані,
виконувати ріçні маніïуляці¿ çі сти-
лями та кольорами, çмінþвати
роçтаøування øарів, налаøтову-
вати та çастосовувати ôільтри é
віçуальні еôекти, клонувати оá’ºк-
ти та маркери, виконувати склад-
ні оïераці¿ оáведення, вектори-
çаціþ граôі÷них ôаéлів, ïряме
редагування XML тоùо. При цьому
туди моæна імïортувати такі ôор-
мати, як Postscript, EPS, JPEG,

PNG і TIFF і ïрацþвати іç ôаé-
лами ïракти÷но всіх аналогі÷них
редакторів. 

В Inkscape çру÷но ïрацþвати
ç контурами, ôігурами, текстом,
маркерами, використовувати га-
ря÷і клавіøі для оïеративного
виконання тих ÷и інøих çавдань.
Íа ïанелі éого інструментів ви-
водяться ïідкаçки та інôормація
ïро оá’ºкти. Îсновними ïерева-
гами цього сервісу º моæливість:

Порівняння ôункціональних моæливостеé інструментів для ство-
рення віçуального контенту: Inkscape, Canva, Piktochart, Visme,

Venngage

Інструмент Îïис Переваги Íедоліки

Inkscape

Áеçкоøтовниé вектор-
ниé граôі÷ниé редак-
тор ç відкритим вихід-
ним кодом

Потуæні інструменти
для роáоти ç вектор-
ноþ граôікоþ, ïід-
тримка ріçних ôорма-
тів ôаéлів, моæливість
створення власних
роçøирень

Íе наéкраùиé інтер-
ôеéс, високі вимоги
до ïродуктивності
комï’þтера, áрак
моæливості сïільно¿
роáоти над ïроºктом

Canva
Îнлаéн-інструмент
для створення гра-
ôі÷ного диçаéну

Простиé та інту¿тивно
çроçумілиé інтерôеéс,
велика áіáліотека øа-
áлонів і готових еле-
ментів, моæливість
сïільно¿ роáоти над
ïроºктом

Îáмеæена ôункціо-
нальність у áеçкоø-
товніé версі¿, висока
вартість ïлатних
ôункціé

Piktochart

Îнлаéн-інструмент
для створення інôо-
граôіки та ïреçен-
таціé

Простиé інтерôеéс,
велика áіáліотека øа-
áлонів і готових еле-
ментів, моæливість
імïорту даних ç ріçних
дæерел

Îáмеæена ôункціо-
нальність у áеçкоø-
товніé версі¿, висока
вартість ïлатних
ôункціé

Visme

Îнлаéн-інструмент
для створення віçу-
ального контенту (ін-
ôограôіка, ïреçента-
ці¿, відео тоùо)

Велика кількість øаá-
лонів та готових еле-
ментів, моæливість
створення анімаціé,
інтеграція ç ріçними
ïлатôормами

Îáмеæена ôункціо-
нальність у áеçкоø-
товніé версі¿, висока
вартість ïлатних
ôункціé

Venngage

Îнлаéн-інструмент
для створення інôо-
граôіки, діаграм і ïре-
çентаціé

Простиé інтерôеéс,
велика áіáліотека øа-
áлонів та готових еле-
ментів, моæливість
імïорту даних ç ріçних
дæерел

Îáмеæена ôункціо-
нальність у áеçкоø-
товніé версі¿, висока
вартість ïлатних
ôункціé



— çáерігати граôі÷ну інôор-
маціþ у ôорматах виùо¿ якості é
то÷ності çоáраæення ç менøим
роçміром ôаéла;

— ïеретворþвати растрові
çоáраæення у векторні ç ïодаль-
øим ¿х масøтаáуванням, ïеремі-
ùенням, оáертанням тоùо;

— áеçкоøтовно éого çаван-
таæувати;

— легко ексïортувати та ім-
ïортувати ôаéли.

Îсновні недоліки: ïрограма ви-
тра÷аº çаáагато ÷асу на виконан-
ня оïераціé, не маº ôункці¿ сïів-
ïраці над ïроºктом і не ïідтри-
муº колірниé реæим CMYK.

Canva º наéáільø мультиôун-
кціональним і водно÷ас ïростим
у користуванні ïродуктом для
інôограôування. Öе ïотуæниé
інструмент для створення ôото,
таáлиць, яскравих ілþстраціé,
анімованих наклеéок, слаéдів і
креативних диçаéнів на основі ве-
ли÷еçно¿ áаçи готових øаáлонів
(ôігури, іконки, рамки, стікери
тоùо) користува÷ем áудь-якого
рівня ïідготовленості, навіть якùо
тому áракуº техні÷них нави÷ок.
Øаáлон моæна діáрати одраçу
ïід якусь конкретну ціль, наïри-
клад: Ìàðêåòèíãîâèé àíàë³ç, Ñòâî-
ðåííÿ á³çíåñ-ïëàíó, аáо викори-
стати для своº¿ теми лиøе сïисок,
елементи оôормлення тоùо. Äля
ріçних галуçеé, як-от: освіта,
áіçнес, доáро÷инність тоùо, тут
º ïонад 8000 áеçкоøтовних øа-
áлонів інôограôіки; áільøе ніæ
1000 ілþстраціé, ïравда, ç оá-
меæеннями оáсягу сховиùа до
5 ÃÁ; 100 тиïів диçаéну; ôіль-
три; медіаáіáліотека; редактор
ілþстраціé, çавдяки якому моæна
çроáити якісне çоáраæення навіть
іç невдалого çнімка; ôункція сïіль-
но¿ роáоти. При цьому деякі ілþ-

страці¿ тут ïоçна÷ені водяними
çнаками, а елементи ç ïоçна÷-
коþ «Pro» моæна ïридáати лиøе
çа ïідïискоþ ÷и çамінити çоá-
раæеннями ç осоáистого архіву.
Іноді áуваº складно роçіáратися
в тому, ïлатниé це елемент ÷и
áеçкоøтовниé, адæе всі вони
роçміùені ïоряд. 

Ó Canva моæна готувати ріçні
ïреçентаці¿, віçитівки, ôлаºри,
ïостери тоùо, тут ïередáа÷ено
ôункціонал для командно¿ роáо-
ти над ïроºктами. Ùоá інôогра-
ôіка áула унікальноþ та ïроôе-
сіéноþ, надаºться çмога легко
çмінþвати ôон, кольори та øри-
ôти, º тут корисна ôункція áло-
кування того ÷и інøого елемен-
та, ùоá не доïустити éого ïомил-
ково¿ çміни ÷и видалення. Ìоæна
такоæ çавантаæувати відео é
GIF-ôаéли та додавати муçику
до сво¿х ïреçентаціé. 

Çáерігаþть готові ïродукти
у ôорматах jpeg і pdf. Сервіс
достуïниé на всіх ïлатôормах.
Ó ньому, як çаçна÷алося, ïеред-
áа÷ено моæливість командно¿ ро-
áоти над ïроºктом, але в áеç-
коøтовніé версі¿ сïільно ïрацþ-
вати моæуть не áільøе десяти осіá.
Ó áеçкоøтовніé версі¿, втім, на-
даºться моæливість коментування.

Користува÷і маþть çмогу ïро-
тягом 30 днів áеçоïлатно ïро-
тестувати Canva Pro. 

Аналогом сервісу Canva º ùе
один інструмент для ôормуван-
ня ріçних тиïів інôограôіки —
ïрограма Piktochart, яка сïеціа-
ліçуºться на інôограôіці ç еле-
ментами диçаéну, ïреçентаціях
і çвітах. Ó ніé усі елементи моæна
редагувати çа кольором, ôоном,
øриôтами, ôормоþ та çмістом,
скориставøись великим наáором
готових роçáитих на теми øаáло-
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нів для áіçнесу, освіти та áагатьох
інøих сôер, ùоáи áудь-якиé ко-
ристува÷ áеç ïоïередніх çнань
і навиків у сôері веáграôіки міг
ç нуля ïоáудувати креативну
інôограôіку та вставити ¿¿ у свіé
ïроºкт. Ó ньому º áіáліотека ç ïо-
над 600 øаáлонами ріçних сти-
лів, ùоïравда, кількість áеçкоø-
товних øаáлонів тут оáмеæена.
Крім цього, лиøе в ïлатніé версі¿
сервісу º çмога створити висо-
коякісне çоáраæення і тільки в ніé
достуïниé ôормат PDF. Сервіс
ôункціонуº лиøе в онлаéн-ре-
æимі.

Серед ïереваг Piktochart слід
виділити çру÷ниé інтерôеéс, çáе-
реæення в áеçкоøтовному тари-
ôі основних моæливостеé сер-
вісу, сïромогу ïакетного ексïор-
ту даних, використання ïідкаçок
для сïроùено¿ роáоти ç інтер-
ôеéсом і наявність відмінного
ôункціоналу для створення ïре-
çентаціé ç інтерактивними гра-
ôіками та діаграмами, які руха-
þться, а коли на них навести кур-
сор, то вони ïокаçуþть áільøе
даних. ßк і в ïоïередньому сер-
вісі, тут ïередáа÷ено сïільниé до-
стуï до слаéдів для неáагатьох
у÷асників ïроºкту.

Øирокиé виáір варіантів на-
лаøтування, вклþ÷но çі стилями
тексту, роçмірами, колірними
схемами тоùо надаºться такоæ і
у Visme. Çавдяки великіé колек-
ці¿ øаáлонів такоæ тут º моæли-
вість легко та øвидко створþва-
ти ïреçентаці¿, çвіти, відео é ін-
терактивну інôограôіку ç ïоси-
ланнями é анімаціºþ, а такоæ
інтерактивні карти, çмінþвати
текст, кольори тоùо коæного еле-
мента. Ó Visme моæна скориста-
тися 150-ма øриôтами, 1,5 мільéо-
нами ôотосþæетів, 50-ма граôі-

ками, діаграмами та картами тоùо,
легко імïортувати дані ç таáлиць
Excel та Google. Поçитивом сер-
вісу º те, ùо сïеціально створені
ілþстраці¿ доïомагаþть аніму-
вати інôограôіку та ïокаçувати
користува÷ам готовиé документ
у динамі÷ніé ôормі.

Тут так само ïідтримуºться ко-
мандна роáота над ïроºктом у
реальному ÷асі, та, на відміну від
Piktochart, º моæливість ïрацþ-
вати як у реæимі онлаéн, так і
оôлаéн. 

Ó áþдæетному варіанті Visme
як áагатоôункціональному інст-
рументі, сïеціально роçроáлено-
му для ôахівців, які ïроôесіéно
не çаéмаþться диçаéном, º 100 ÌÁ
ïам’яті, достуï до деùо оáмеæе-
них ôункціé ïрограми та диçаé-
нерських ресурсів, моæливість
ïрацþвати як ç інôограôікоþ, на
якіé сïеціаліçуºться ця ïрограма,
так і ç áудь-яким інøим тиïом
віçуального контенту. Áþдæетним
ïланом моæуть скористатися
ïередусім користува÷і-нова÷ки,
ùоá оçнаéомитися ç моæливос-
тями ціº¿ ïлатôорми. Варіант
ProPlan ïроïонуº øирокиé сïектр
ôункціé і ресурсів уæе для ïро-
ôесіéних диçаéнерів.

Îсновноþ ôункціональноþ ïе-
ревагоþ сервісу Venngage º інôо-
граôіка, хо÷а в ньому моæна такоæ
створþвати çвіти, реçþме, ïос-
тери, çаïроøення та інøі види
віçуально¿ ïродукці¿. Програма ïро-
ïонуº ріçні тиïи øаáлонів гра-
ôі÷ного диçаéну — іконок, ілþ-
страціé, çвітів, логотиïів, граôі-
ки, діаграм, які органіçовано çа
категоріями. Ùоá ïриøвидøити
¿х ïоøук, у Venngage º сïеціаль-
не менþ категоріé, які ïоділяþть-
ся на ïідкатегорі¿ (ïідроçділи).
Íаïриклад, інôограôіку в менþ



ïоділено на інôормаціéну, ста-
тисти÷ну, ïорівняльну та геогра-
ôі÷ну. Тут моæна виáирати такоæ
деякі ôонові градіºнти é віçерун-
ки для основного ôону інôогра-
ôіки, додавати наïиси, çмінþва-
ти øриôт, колір, ôон, роçтаøуван-
ня оá’ºктів. Ó Venngage наявні
ріçні варіанти віçуаліçаці¿ даних
і готових текстових áлоків, які
оôормлено в ріçних стилях. Під
÷ас роáоти іç цим сервісом ïе-
редáа÷ено моæливість для сïів-
ïраці колег у реальному ÷асі та
áеçкоøтовного çавантаæення ві-
део ç ріçних ïлатôорм, наïриклад,
ç YouTube, і надаºться çмога
ïуáлікувати готові ïроºкти в соц-
мереæах. Áаçова версія сервісу
º áеçкоøтовноþ для викори-
стання, а ùоá отримати достуï
до деяких роçøирених ôункціé
Venngage, ïотріáна ïреміум-ïід-
ïиска. Äля створення áеçкоøтов-
но¿ інôограôіки в сервісі достуï-
ні 28 діаграм, áеçлі÷ іконок, ôото
та лиøе дві карти: Канади та СØА.
Такоæ існуº оáмеæення на çаван-
таæення власних çоáраæень — ¿х
не ïовинно áути áільøе ніæ øість.

Âèñíîâêè
Аналіç онлаéн-сервісів Inkscape,

Canva, Piktochart, Venngage та Visme
(останніé достуïниé як онлаéн,
так і в оôлаéм-реæимі), ïриçна-
÷ених для віçуаліçаці¿ інôорма-

ціéного контенту, ïокаçав, ùо вони
схоæі міæ соáоþ як çа ôункціями,
так і çа ïроïонованими корис-
тува÷ам моæливостями. ¯хня ïо-
ïулярність çумовлена ïередусім
÷ималим доáором øаáлонів та
інструментів для створення æи-
воïисно¿ çмістовно¿ інôограôіки,
які моæна відредагувати на свіé
смак і ïоáудувати на ¿х основі ùось
цілком оригінальне. 

ßкùо º ïотреáа ïрацþвати
в команді та ділитися своºþ ро-
áотоþ ç інøими ¿¿ ÷ленами, то моæна
скористатися áудь-яким аналіçо-
ваним тут сервісом, окрім Inkscape,
адæе в ньому немаº ôункціона-
лу для сïівïраці над ïроºктом у
реальному ÷асі. 

Проте тільки Inkscape º ïов-
ністþ áеçкоøтовноþ ïрограмоþ,
реøта çастосунків маþть ïлатні
тариôи та áеçкоøтовниé ïлан ç
оáмеæеними моæливостями, в
якому не моæна скористатися
øаáлонами é елементами ç ïо-
çна÷коþ «Pro», а деякі ілþстраці¿
ïоçна÷ені водяними çнаками.
Õо÷а ïлатні ïрограми é çаáеç-
ïе÷уþть çна÷но øирøиé ôунк-
ціонал для роáоти, та, ùоá оці-
нити ¿х çру÷ність і моæливості,
варто все-таки роçïо÷ати ç áеç-
коøтовно¿ версі¿, ôункціоналу,
яко¿ çаçви÷аé áуваº достатньо
для виконання ïовсякденних
çавдань.
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Effective technical means used to create visual elements are
characterized. Based on the analysis of services Inkscape,

Canva, Piktochart, Venngage and Visme, designed for visua-
lization of information content, it was concluded, that they 

are similar to each other both in terms of functions and in terms
of the opportunities offered to users. Their popularity is due 
primarily to a large selection of templates and tools for cre-

ating colorful and meaningful infographics, which can be edi-
ted to your liking and build something completely original 

on their basis.
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